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に まし まし まま まし ます 3 
に しま し まれ し まれ まき 






















せっ か く の ロ ゴマ 
ー ク だ か ら 、 色 を 
つて 、 形 も 生え 
て と 。 








イン ベー ダー だ 

っ て 便り 万 し だ いで 

波 や 村 に な る の で す 。 
0 この へ ん が 「 組み立て 
6 式 」 の お も し ろ さ だ ネ 。 











*※ 本 書 の 内 容 に 対す る ご 意見 ・ ご 質問 は 帳 O&K マ ネー ジメント サー ビス 
た だ たけ マイ フロ プア トン サナ し つき 上 て に とし い 。 


は しめ に 


この 夫 和 は 往 大 滞り リファラ りり エ 0MWMM/ 閉 【 ツ ァ ミ ルー ベー シッ 
ク 』 を 使っ て , 思い っ きり 遊び た い 人 の た め に 書い た も の で す 。 

『 フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ 』 は , すでに 150 万 台 を 笑 破 す る ほど の 売れ 行 
き を 見 せ て いる ベス ト セ ラー 機 で す 。 

そし て 『 フ ァ ミ リー ベー 区 WI タダ は (名 の (【 信 ミリ 右 季 人 首 - タ 」 に 
接続 する と , Me 4 画 期 的 を 製 
品 な の で す 。 専 用 の ゲー ムカ ー ト リッ ジ で 遊ぶ だ け で は 本格 的 パソ 
コ 災 と 周 護 た 記 20 0 自分 で ブロ ルル 刺 衝 格 肖 W te 
ご 生 岳 / 

TNI デポ WZR の の 人 の ツル ググ 人 の 申 の も も 枯れ か 
っ た も の で す 。 今 まで に 他 の ベー シッ ク を 扱っ た こと の ある 人 な ら わ か る で 
し ょ う が , 画面 に 人 間 を 出し , それ を いろ いろ な 方 向 に 歩か せる た め に は . 
めん どう な 準備 を し て か ら , プロ グラ ム を 組ま な けれ ば な り ま せん で し た 。 
と ここあ が "プア ミリ イペ ーッ シ ツ ッ ク グ 』 で は | が あみ 史 人 W「 り 征 を 出 面 選出 し て 
右向き に 歩か せる と いう 動作 が , た っ た 4 つの 命令 で で き て し まう の で す 。 
で すか ら 初 め て 扱う 人 で も , すぐ に 楽し むか こと が で きる と 思い ます 。 
これ か から の 社 釜 で は コッ ピュ ーー タ の の LR を いう わ 
け に は いか な いで じょう 。 あ まり カタ イ ご と を いわ な けれ ば , 遊び を が ら で 
も 知識 を 身 に つけ る こと は で き る は ず で あり , そん な 優 員 な 『 フ ァ ミ リー 
べ 入 MM 交 仙 舞 疹 で す 3 

この 本 で は , むず か し い 理 屈 は ちょ っ と 横 に 呈 才 韻 3 で て の (SC 大 
マル ツク グ ョ に さわ の "4 本 0 4 人 本人 記 えて し まえ る 内 裕人 MI 
し た 。 巻末 に は , 4 種類 の ゲー ム プ ログ ラム も 載せ て あり ます 。 

で は 肩 の 力 を 抜い で リラ ックス し て くだ さい 。 さ あ , ファ ミリ ー ベ デシ 
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第 5 章 史 兄 明光 因 
音 は ゲー ム に 欠か せな い ANAN NUM AO / 
の 色 の セン ス が ゲー ム を きめ る NMbNiDMAMAM0WD 介 具 M 79 
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O つ 1 OFPO 








1 | スピ ナー バニ ッ ク MC fA し WW NMM) 7/ 
が M NM 全 TMR 

2 ペン ペン 大 追跡 の の 000 WON AN 生生 0 8 7/ 

う マリ オラ Me, ト いま 和 本隊 0 リッ 和 8( 介 WO: 和 00uuw | 0 倫 了 Mn4 折 商人 97 

4 チェ ン ツ シ ツ ・ チ ェ ン シ 本 導い AKA が 1 訂 人 MKM UM Ao 7 

人 

⑯ 付議 が が 交 尺 0 條 泊 肝 争 相 MR か DAAS. あ 事 . 7 
BASIC-V20 テー プリ サー ビス の ご 案内 | 
本 書 に 掲載 し た プロ グラ ム の テー プ サ ー ビ ス を 行なっ て お り ま す 。 キ ー 和 
カ の 手間 を 省 い て , プロ グラ ム の 勉強 を スピ ー デ ィ に 進め る た め に お 役立て 1 
くだ さい 。 ご 注文 は (株) マイ クロ ハウ ス ( 宛 先 は 巻末 奥付 参照 ) 宛 。1800 円 1 
(送料 共 ) を 現金 書留 に て お 送り くだ さい 。 ( 注 : BAS 1C・V1.0 の テー | 
、 プ サー ビ ピス は 行なっ て あおり ませ ん 。) | _H 











注意 | この 本 で 掲載 し た プロ グラ ム は , NS-HUBASTIC V2.0 用 で す 。BAS1IC モ ー ド に 入 
っ た と き に V 1.0 と 表示 され る 製品 で は 動き ませ ん 。 
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これ か ら ,。 マ リオ や ペン ペン な どの ゲー ムキ ャ ラク タ を 画面 に 出す こと か 
ら 始 め て , キャ ラク タ が 物 を 取っ た り , 何 か に ぶつ か っ た な どの 判定 を する 
こと まで の や り 方 を , 願 を 追っ て や っ て いき ます 。 それぞれ の テク ニッ ク が , 
ゲー ム プ ログ ラム を 組む と き の 部 品 に な る よう な も の と 考え て くだ さい 。 


| OO の ラム を 04 ィ 
打ち 込む と き の 注 意 


さて , この 本 に は テク ニッ ク を 覚え る た め に , いろ いろ な プロ グラ ムリ ス 
ト が 出 て きま す 。 こ うし た プロ グラ ム を 打ち 込む た め に , 次 の こと を ぜひ 覚 
えて お 玉 ま し ょ う 。 

の きれ いさ っ ぱり 、 新 し く 

新しく プロ グラ ム を 打ち 込む と き に は , 打ち 込み を 始め る 前 に |NIIEIIW 
wioz60ylhx0 計 leee09D00y あ か Mono 
が 貞和 表 で の プロ グ 友 人 は 全部 忘れ が きい 」) と いう 命令 下記 敵 條 | 

1 留 PRINT A 
と いう プロ グラ ム を 打ち 込ん で み ま し ょ う 。 た っ た 1 行 で も , 100 と いう 行 番 
(NN のみ よみ 3 

ii] 月 角 [SPAcE| IPI[RIII[NIT| [SPAcE| IAI 

、 順 番 に 打ち 込ん で いっ て くだ さい 。 そ し て 、 |SHIFT| キー を 押さ えた 
EE| ュー を 押し て , 一 度 画面 を 消し て し まい まし ょ う 。 





@⑱ プ ログ ラム を 覚え させ る 

次 に 

ILILITISITI 

と 、 打 っ て み ま し ょ う 。 こ れ は , ファ ミリ ー コ ンピュータ が 汗 え て いる プロ 
グラ ム を 、 画 面 に 表示 させ る 命令 で す 。 

さて 、 画 面 に は 何 が 表示 され まし た か ? お や っ ? 「OK」 の 文字 の ほ 
か は , 何 も 出 ませ ん ね 。 と いう こと は , ファ ミリ ー コ ンピュータ は , さっ き 
打っ た プロ グラ ム を 覚え て くれ て いな い の で す 。 ど うし て で し ょ うか ? 

その 秘密 は , キー に ある の で す 。 で は 今度 は 

訓 昨 MM PRILIHINITI 
と 、 打 っ て みて くだ さい 。 そ し て 、 [SHIFT| 十 | JO 入 | キー を 押し , 画面 を 
消し て か ら , [HI[S]IT」 と 打つ と ……, どう で すか ? ちゃ 
ん と プロ グラ ム が 出 て きま し た ね 。 

つま り , この と き の | RETURN| キー は , “打ち 終わ っ た 行 を 覚え る " と いう 
働き を 持っ て いる の で , プロ グラ ム を 1 行 打ち 終え た ら , 必ず |RETURN| キ 
ー を 押さ な く て は な ら な い の で す 。 

の プロ グラ ム を 直し た いと き 

次 は , ファ ミリ ー コ ンピュータ が 覚え て いる プロ グラ ム の 一 部 を 直し た い 
と き の 方 法 を 練習 し まし ょ う 。 

今 画面 に は , さっ き 呼 び だ し た プロ グラ ム が 出 て いま すね 。 出 て いな い 人 
は 。 LM9 絢 4 人 且 90 さて 、 今 プア ミサ テゴン 
ピュ ー タ は 。 1 胡 PRINT A」 と いう プロ グラ ム を 覚え て いる の で す が , こ 
れ を ,「199 PRINT B」 に 直し た いと 
し ます 。 こ うい うと き は 矢印 キー を 
使っ て , ピコ ピコ 点 減 し て いる も の 
(カー ソル と 呼び ます ) を A の 上 に 来 
る まで 動か し て くだ さい 。 そ し て HB| 
| RETURN| と 打ち ます 。 こ れ で A が 
B に 変わ り ま し た ね 。 こ の と き に 押 
す |「RETURN| キー は ,「 こ の 行 は こ 


う 変 わっ た か ら , この と お り 覚 えな 





ワ 





人 








さい 」 と いう 働き を し ます 。 

で は , 確か め め て み ま し ょ う 。 画面 を 消し て (|SHIFT| 十 | i 款 入 |), リ スト を 
出し て (|LI[ HIS]ITIIRETURN|) みて くだ さい 。「1 PRINT B」 と 出 
まし た か ? 出 て いれ ば オー ケー で す 。 

次 に , 「109 PRINT B」 を 「199 PRINT AB」 に 直し て み ま す 。 矢印 キー 
で カー ソル を 「B」 の と ころ へ 動か し , | RETURN| と 打っ て くだ 
ぎ い 。 キー は , 1 度 押す と カー ソル の ある 位置 を , 1 字 あ ける 働き を し 
ます 。 打ち 終わ っ た ら , また 画面 を 消し リス ト を 出し て , 「100 PRINT AB」 
と 直っ て いる こと を 確か め て お きま し ょ う 。 

最後 に も う 1 つ 。「100 PRINT AB」 を 「100 PRINT B」 に 直す 練習 を 
し て お きま し ょ う 。 矢印 キー を 使っ て , カー ソル を 「B」 の と ころ に 動か し , 
| RETURN| と 打っ て くだ さい 。 |DEL| キ ー は , カー ソル の 左側 を 1 文 
字 消 し て 後 を つめ る 働き を 持っ て いま すか ら , 「AB」 の 「A」 が 消え , 「B」 だ 
け に な り ま し た ね 。 直 し た あと は , また 新しく リス ト を 出し て , 確認 し て お 
いて くだ さい 。 ちゃんと, 「109 PRINT B」 と な っ て いま すね 。 

さき て 、 今 まで っ が きか こと は アロ グラ 長所 衣 ) ん お が ん 邊 人 悦 枕 > 覚 
えて お いて ほし いこ と で すか ら , めん どう が ら ず に 練習 し て お いて くだ さい 。 





な が もし) で う 


の 内 蔵 キ ャ ラク タタ を 
ー ロ 画面 に 出し て みよ う 


@ ペンペン 登場 
いよ いよ 画面 に 何 か を 出し て 動か し て みる こと に し まし ょ う 。 まず , 何 も 
考え ず に 次 の プロ グラ ム を 打ち 込ん で くだ さい 。 
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ー 画 面 を きれ い に す る 
NO ーー 内蔵 キ ャ ラク タ を 表示 する 準備 を する 
MOVE (の ) =SPRITE (4, 3, 2 ペン ペン を どう 動か すか を 決め る 


1| 


09 0 も 、 人 0 電 還 と の (前 ー ベ ペンペン の 動き だ す 最 初 の 位置 を 決め る 


9 ー ペ ン ペ ン を 動か す 
リス ト 1 

打ち 込み 終わ っ た ら , [RIIUIINI と 押し て みて くだ さい 。 ど うな 
り ま し た か ? 画面 の まん な か あたり に ペン ペン が 現れ て , 右 に 向かっ て 歩 
き 始 め ま し た ね 。 そして, 画面 の 右端 で 消え た と 思う と , 今度 は 左端 に 登場 
レ て き て , は じ め に 現れ た 場所 で 止ま り ま す 。 こ れ が , 内 蔵 キ ャ ラク タ を 画 
面 に 出し て 動か す , 一 番 簡単 な や り 方 で す 。 ペ ン ペ ン の 色 が お か し いで す が , 
の と ま 上 機 平 カ 季 少 導 四 科 生 W の ひも UM た きれ 

さて , 今 の プロ グラ ム の 120 行 に ,「DEF _ MOVE……」 と いう 長い 命令 が 
出 て きま し た が , この 命令 は たいへん 便利 な 命令 な の で す 。 詳し く 説 明 す る 
いい 仙 かま iko が ue 746mw 雪 仙 和合 0 





129 DEF MOVE (の ) = SPRITE (4, 3, 2, 1 2 8, り , 『) 


の 番 は 、 ペン ペン を 右 に 速 さ 2 で 128 の 距離 だ け BG の 手前 を 色 の で 動か す 
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1 つの 命令 で , ずい ぶん いろ ん な こと を 決め て いま すね 。 
@ マ リオ に 交代 

それ で は , 上 の 120 行 の 「4」( ペ ン ペ ン を / 
の と こ 有 あ を 用 よ の の 本 が まま MNODAO 
面 に リス ト を 出し ,「4」 を 「9」 に 直し て も 
う 一 度 , |RIIUIIN| [|RETURNI と し て みて く 
だ さい 。 ずる ど と 今度 ば は | ペン シ ペ パン ウ で は ながく WV 
リオ が 出 て き て , 前 と 同じ よう に 動き まし た 
ね 。 の ま 秒 衣 WyW 六 替り TI 昌 


kJ0 By 

LE ルイ 

0 0 の" rr 
アキ レス 
0 07 vv) 

アア ルイ 0 アー の ババ ナル 
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Py TI YANar 
Ke ae 


(OO 〇 の < の の いせ の OO ボー の 





を 」(0) に 変わ っ た わけ で す 。 こ の よう に ., し er" 
「 何 々 を 」 の と ころ に , 9~15 ま で の 数 字 を ど 7 


れ か 1 つ 入れ る と , それ ぞ れ の 数 字 に 対応 し 図 2 


由 は 











002 
2 の の 2 の 22 2 2 2 0 の 
oo HH 2 AI アゾ TTA アァ ユ YKRT ズ 
mm ンー Ri eo ご {人 人 人 人 タタ Sd ろ ゥ ニテ テキ テ Y さや. 2 2 ン 
PKGCSSGKSOOCGYYCSRSSO2RO2O5C9POONSCR2ORRZOSOZOOCS72T 人 0202 OO 5 S 
oveooooOOoooOCxrzwvro < テ COCO の woRoRn CCC の に 


2 
を 
は 
| 
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た 内 蔵 キ ャ ラク タ が 出 て き て , 動か すこ と が で きる の で す 。 

さあ , いろ いろ な 数 字 に 変え て キャ ラク タ を 動か し て み ま し ょ う 。 
免 方 向 や 速 さ を 変え る 

何々 を 」 と 同じ よう に , 「 右 に 」 や 「 速 さ の で 」 の と ころ も 数 字 を 変え て 
や る と , 動く 方 向 や 速 さ が 変わ り ま す 。 で も , どん な 数 字 で も よい と いう わ 
け で は な く , 図 3G の よう に , それ ぞ れ 決ま り が あり ます 。 






上 バッ クダ ラ 以 レ ド 
より 前 に 表示 
LA rd yr 0 
の 後に 表示 









速い 一 ーー 遅 い 
Wi ZOO 


9 だ と 止ま っ た パ 6 だ と ほとん だ 0 だ と 表示 さ 
ター ン に な り ま す | 動き ませ ん れ ま せん 
図 3 


全 移 動 量 と いう の が あり ます が , この 数 字 を 128 に する と , ちょ うと 画面 
の 端 か ら 端 まで の 距離 を 動き ます 。 さ っ き の プ ログ ラム で は 画面 の まん な か 
か ら 動 き 始 め た の で , ひと 回 り し て , また , まん な か まで 戻っ て 来 て 止ま っ 
た わけ で 証 。 

表示 優先 度 に つい て は , ちょ っ と 実験 し て み ま し ょ う (DEF MOVE の 数 
子 き いる WMN め 変え で し まっ た 人 は ,, ああ 避 牝 戻 て お い く だ 削 M。 

ます ず , 120 行 の 方向 」 の 数 字 を 「9」 に し て RUN し て くだ さい 。 ペン 
ペ シ が 画伯 の まん な か へ ん CM 放 仙 人 狗 い て 出 て いま すね 記 記 は ペン 伝 
ン の いる 位置 に 重ね て , 何 か 文字 を 打っ て みて くだ さい 。 ど うな り ま し た か ? 

ペン 代 0 の 0 稀 の 志 は は 以 軍 が 見 多 整 寺 ん 宙 ) 

それ で は , また リス ト を 出し て , 今度 は 「 表 示 優 先 度 」 を 「 1 」 に 変え て . 
も う 一 度 HUN し て くだ さい 。 そ し て 同じ よう に , ペン ペン の いる 場所 に 何 
か 文字 を 打っ て み ま し ょ う 。 今度 は , 文字 が ちゃ ん と 見 えま すね 。 つまり. 
表示 優先 度 」 を 「9」 に する と , バッ ク の 絵 や 文字 の こち ら 側 に ペン ペン 
が 見 え 。 1 人 紀 ま る と 」、 総 や 文字 の むる の 側 選 ペン ペン が 見 える と いう と と 
な の で す 。 こ の 文字 の 書か れ て いる 面 の こと を バッ ク グ ラウ ンド 面 と 呼び . 
BG_GRAPHIC モー ド で 描い た 絵 は , この 面 に 描か れ ,「 表 示 優 先 度 」 を 「9@」 や 


「 1 」 に する こと に よっ て , 画面 に 遠近 感 を 出す と と も で きる わけ で す 。 
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@⑧ 内 蔵 キ ャ ラク タ の 色 を 変え る 

さて , さっ き 約束 し た 色 に つい て 。 こ こ で 説明 し て お きま し ょ う 。 今 ペン 
ペン は , 青 ・ 水 色 ・ 白 の 3 色 に な っ て いま すね 。 何だ か 寒 そ う で すか ら , 色 
を 変え て あげ る こと に し まし ょ う 。 さ っ き の プ ログ ラム の 100 行 , 


1 の CLS 
を 
1 の の OLSWMUI 0 GORRIOMIM 


の 胡 六 純 本 MC (もう で 度 RUND じ D て みて くだ さい い 。 

が の 0297 人 し 赤み が 八 い て リポ ン バ パル らし い 色 に な り ま し た 和 析 。 品 
の よう に , ペン ペン の 色 は , 100 行 の CGSET 命令 と , 120 行 の DEF MOVE 命 
令 の 中 の 配色 番号 の 2 つ に よっ て 決ま っ て いる の で す 。 ち ょ っ と 図 4 を 見 て 
く | 吉 MMM 
1 の 胃 (GL あの ONGRS す ーーーーーーーーーーーーーーーーー 一 


1 の 便り の 且 肛 重り 放 (IO( 代 WSP 級 も UKR OM 
1" ク 9 者 4 衝 ) 






COM 了 RT WNW 人 T の の 
7 培 り 有 0 B 


で 保有 の 明 AA は 


庄 WW 1 | 
3) 24MIUA 旧 6 人 0 d 人 本 LM の の 
2 和信 の 作 ( 0 (0 料 3 (の 舌 
図 4 
まず , 100 行 の 「CGSET,2」 で , 12 組 の 組み 合わ せ の うち 4 組 が 選ば れ , 
次 に 120 行 の 「DEF MOVE」 の 配色 番号 「 9@」 で , その 4 組 の うち 「'48 38 
18」 と いう 組み 合わ せ が さ ら に 選ば れ , ペン ペン の 色 が 決め られ た わけ で す 。 
この 「48」, 「38」,「18」 と いう 数 字 は , それ ぞ れ の 色 を 番号 で 示し た も の で 」 


「48」 は 体 の 白 ,「38」 は くち ば し の オレ ンジ 色 , 「18」 は 育 中 の 青 の こ と で す 。 
で は , また ちょ っ と 色 を 変え た て み ま し ょ う 。「CGSET 久 , 配色 番号 「2. 
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要衝 4 が NO が 人 で. 
だ さい 。 な ん と も 変 な 色 の 
パウ ベベ ウ に か っ の し まい ま 4 和 イナ に 2 フル ん よみ 多久 を 
じ あ た 代 坊 ie 立 く ざ こと を 、 マ ル す 々 テン ん メッ ト 
ど 言 【 い の) の 何 は し 


の 人 プ 和 人 O り りり 生 の 9 も 柚 
令 と 配色 番号 の 指定 を 組み 必ず を) ロ つ で 
合わ せる こと に よっ て , 色 区 妃 5 な く < て は な 5 
が 選べ る こと が わか り ま し 語 RAe2 人 な の こ 
。 月 
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@ キ ャ ラク タ の 位置 を きめ て 動か す 

さて , 次 に POSITION と MOVE に つい て 少し 説明 し て お きま し ょ う 。POSI 
TION は, DEF MOVE で 決め た , キャ ラク タ の 動き 始め る 画面 上 の 位置 を 指 
示す る 命令 で す 。 リ スト 1 の 130 行 で いえ ば ,「128」 が 横 方 向 「199」 が 縦 方 
向 の 位置 を 表し て いま す 。 で は , 縦 方 向 の 位置 を 「1 静 」 か ら 「299」 に 変え 
て RUN し て みて くだ さい 。 ペ ン ペ ン が , 画面 の 下 の 方 に 出 て きま し た ね 。 
この よう に , 縦 方 向 で は 上 へ 行く ほど 小さ く , 下 へ 行く ほど 大 き な 数 字 に な 
り ま す (9 一 255)。 ま た 横 方 向 で は 左 へ 行く ほど 小さ く , 右 へ 行く ほど 大 き 
な 数 字 に な り ま す (9 一 255)。 

MOVE は , DEF MOVE 命 令 と POSITION 命令 に よっ て 決め た いろ いろ な こ 
と を , 実際 に 行わ せる 命令 で す 。 た と えば 140 行 を な くし て し まっ て (4 
で 消え ます ) RUN さ せ て みて くだ さい 。 画面 に は 何 も 表 れ て く 
れ ま せん 。 つ まり , DEF MOVE, POSITION, MOVE は , 3 つ ひ と 組 で 使う の 
だ で 0 の が ね ね かり ます 。、 あ なこ の き 。 
12 ゆ 9 DEF MOVE (の ) =・・・・・・・・・ 
139 POSITIOQN 4 129.199 
149 MOVE . 結 MK 

し 









が 9 押 間 セル 人 り 
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と いう よう に , 3 つの 命令 に 出 て くる 数 字 を 合わ せ て お か な けれ ば な り ま せ 
ん 。 こ の 数 字 は , 9 7 まで の 8 通り 使え ます が 。 パ だ と え (。 BEF MOVE 
(3)=…… と し た 導き は 後 の 2 の 9 も 同 げ 8 3 も ある を ル し うこ と と です 。 

で は , 1 つ サ ンプ ルプ ログ ラム を 紹介 し て お きま し ょ う 。 こ の プロ グラ ム 
は 。 内 蔵 キ ャ ラク タ を 次 々 に 登場 させ る も の で ,。 その まま に し て お く と いつ 
まで も 動き 続け ます か ら , 見 あき た ら |STOP| キー で 止め て くだ さい 。 

な お , 画面 に 残っ た キャ ラク タ は , |SIIPIIRIIIIITIIE| |OlIFIIF| RE 
TURN| と 打つ と 消え ます 。 
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の フロ グラ ム を 
ロ GAVE,LOAD する 方 法 


@SAVE 命 ep 市 で 記録 する 
さて , 今 フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ は ., 前 項 で 打ち 込 ん だ プロ グラ ム を 覚え 
て いま す 。 ここ で 次 の プロ グラ ム を 打ち 込む た め に , N EW 命 令 で この プロ 
グラ ム を 忘れ させ て し まう の は , も っ た いな いで すか ら , テー プ に 記録 (S 
用 IMEI LO 畔 者 央 UN み 。 
ます 。 テーブ レル レコーダ タダ を つが MMW 和 本 NMM 老人 ホ さ 朋 全う し ル しろ ある 
「WRITE」 が テー プレ コー ダ の 録音 (R EC また は M1C) 端子 に .「READ」 
が 再生 (MONITOR ま た は EAR) 端子 に ちゃ ん と つなが っ て いる か を , よ 
く 確 か め ま し ょ う 。 「 
で は まず , 記録 する プロ グラ ム に 付け る 名 前 を 考え まし ょ う 。 あ まり 長い | 
と の めん どり で すか が の (PR の (に し まじ ょ りり 字 似 炊 の よう 代打 之 くだ きい 』 


IS][AIIVIIEIelLPILRIIOIP| 
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R エ TTNG pRO IM 


こつ 
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和 」 





SAVE が テー プレ コー ダ に 記録 する 命令 で , PRO が 名 前 で す 。 打ち 終わ っ た 
ら , テー プレ コー タダ の 録音 ボタ ン を 押し て か ら , キー を 押し て く 
だ さい 。 す る と 画面 に ,「WRITING PRO」 と メッ セー ジ が 出 て , し ば らく し 
て 「 OK 」 と 表示 され ます 。 こ れ で テー プ へ の 記録 が 終わ り ま し た か ら , テ 
ーー ヴ ツ セ ゴー タダ を 北 ぬ めで ぐだ きも の 
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@ 呼 び 出し は LOAD 命令 

テー プ に 記録 し た ブロ グ 謗 吉 を , ルウ で MM ビュー タ に 呼び 出す と き 
は . LOAD 谷 人 鈴 を 使い ます 。 今 , SAVE し た プロ ダラ だ を 呼び 出し て み ま し ょ 
う 。 ま ず |NI[EI|IWIIRETURN| で ,。 ファ ミリ ー コ ンピュータ に プロ グラ ム を 
忘れ させ て し まっ て くだ さい 。 そ し て , テー プ を 巻き 戻し て , |LIIOIIAIIDI 
|RETURN| と 打ち 込ん で , テー プレ コー ダ の 再生 ボタ ン を 押し ます 。 こ の と 
き . レコ ー ダ の 音量 は 大 きめ に し て お きま し ょ う 。 し ば らく する と ,「LOAD 
ING PRO」 と メッ セー ジ が 出 て , その 後 「OK」 が 表示 され ます 。 こ れ で , 


テー プ か ら の 呼び 出し が 終わ り ま し た 。 リ スト を 画面 に 出し て みる と , さっ 
さき 打ち 込ん だ ゾ プロ グラ ム が , その と ね お り に 内 の 圭二 ! ポ 。 





さ で 。 うま く ゅ vw か な か っ た 人 は いま すか が ? .,, そう いう 人 は ) も う 1 度 線 の 
つなぎ 方 を よく 確か め て , 音量 や 音質 を いろ いろ 変え た り , 始め か ら や り 直 
し て みた り し て あみ WW ぐ 放 前 MMUW 北 で も だ め の め が ら | は か の アプ ヴ ウレ コタ ダ に 
替え て み ま し まう 。 コンピュ デ テ タ と チー プレ ゴー ダ に は 」 相性 の 良い も の と 
悪い も の が あり 。 相性 の 悪い も の だ と , いく ら 試 し て も うま くい か な いこ と 
が ある か ら で す 。 














な い ぞ うっ う 


| 内 蔵 キ ャ ラク タ を 
ロ 画面 に 出す も う 1 つの 方 法 


@ キ ャ ラク タ に いろ ん な 格好 を させ る 

さて , 前 に いろ いろ な キャ ラク タ を 画面 上 で 動か す の に , DEF MOVE. 
POSITION, MOVE と いう 3 つの 命令 を 使い まし た が , 画面 に 内 蔵 キ ャ ラク タ 
を 出す 方 法 が も う 1 つ あ り ま す 。 使う 命令 は , DEF SPRITE と SPRITE と い 
う 2 つの 命令 で す 。 ま ず 次 の プロ グラ ム を 打ち 込ん で くだ さい 。 あ っ , そ の 前 


に , |NI| IE|[ WIIRETURN| と し て お く の を 忘れ な いよ うに 。 前 の プロ グラ 
ム が 残っ て いる と エラ ー の 原因 と な る こと が ある の で す 。 
ー 画面 を きれ い に し て , 色 を 1 の 組 に する 


ー 内蔵 キ ャ ラク タ を 表示 する 準備 を する 
* マリ オ の WALK 1 パタ ー ン に 決め る 





ー マリ オ を 画面 に だ す 


リス ト 3 
プロ グラ ム を 打ち 込ん だ ら RUN し て みて くだ さい 。 画面 に は , 今にも 歩き 
出し そう な 左向き の マリ オ が 出 て きま し た ね 。 で も , 今度 の マリ オ は 止ま っ 
た まま で す 。 こ こ で ちょ っ と , 付録 1 の キャ ラク タコ ー ド 表 (P.86) を 見 て く 
だ さい 。「 マ リオ (WALK 1 )」 と いう の が あり ます ね 。 これが 。 今見 て いる 
マリ オ で す 。 で は 今度 は ,「 マ リオ (WALK 2 )」 を 画面 に 出し て み ま し ょ う 。 


1 








| リスト 3 の 120 行 に .CHR$ ( ) と いう 部 分 が 4 つ あ り , ( ) の 中 の 数 字 は ' の 」, 
癌 靖 人 0 ン 人 0 人 0 人 h W 二 mo 所 介 PF ポー この 4 つの 教 応 を 子 れ ぞ れ [4」。「 5」, 
Fr6」.「7」 に 直し て , また RUN し て みて くだ さい 。 こ れ が 「 マ リオ (WALK- 
2) 、 間 誠 人吉 0 し 生 4L」 に 直し て RUN す る と 「 マ リオ (W- 
ALK3)」 に な り ま す 。 こ の よう に , DEF SPRITE と SPRITE 命令 を 使う と , 
上 まっ て は いま す が , それ ぞ れ の キャ ラク タ に , いろ いろ な 格好 を させ て , 
画面 に 出す こと が で きる の で す 。 
も う 少 し 詳し く 説明 する と , 


横 方 向 は 反転 し な い 
| ーーー 縦 方 向 は 反転 し な い 
DEF SPRITE の び , (の , 1, の , の , の )=CHR$ (の ) +・・・CHR$ (3) 


スプ ライ ト の の 番 は , 色 の で 16*16 ド ッ ト の 大 き さ で BG の 手前 で 
の ご 3 番 の パタ ー ン を 組合 せ た も の に する 





図 6 

と いろ 改選 届 が 及 間 人 M 
「 色 の で 」 と 「BG の 手前 で 」 は , DEF MOVE の と き と 同 じ で す 。 ま た ,「16 
ドッ ト 16 ド ッ ト で 」 と 「09ー3 番 の CHRS$ (  ) を 組み 合わ せ た も の 」 と いう 
の は , 図 で 説明 する と , 図 ア の よう に な り ま す 。 
! Me 0 人間 取 - 作 り っ 6 0 
La は 人 1 CHRS$( 1 ) の パタ ー ン は , 文字 (C 

H RS$ ) 4 つ 分 を 図 の 
よう に 並べ た も の な の 
で すず CM RE を) つ は 、 
絵 を 組み 合わ せる た め 
の 部 品 の よう な も の で 
k が NL 4 間 WW 績 間 MM 
4 つ を 組み 合わ せ た パ 
ター ン は , 画面 の ドッ 
0 生 < )、 人 0 人 衣 。 
16 ド ッ ト 分 と 同じ 大 
き さ に な り , 


CHRS$( 2 ) CHR$( 3 ) 





に 











CHRS$ 4 文字 の と き ー>16 ド ッ ト 16 ド ッ ト (1 ) 
CHRS$ 1 文字 の と き ー--> 8 ドッ ト ネ 8 ドット (の) 

人 本 。F tk は 人 Mudr 0 

ここ で ひと つ ご 実験 し て み ま し ょ う 。 120 行 の 「16 ド ッ ト *※16 ド ッ ト で 」(1 ) 
を ,「 8 ドッ ト 水 8 ドッ ト で 」( の ) に 直し て , RUN し て みて くだ さい 。 マ リオ 
の 顔 だ けし か , 画面 に 出 て きま せん ね 。 つ まり , CHRS$ (の ) だ けし か 出 て 
いな いと いう て と な の 語 す 。 
@ マ リオ を 反転 させ る 

次 に , 横 方 向 と 縦 方 向 の 反転 に つい て 説明 し まし ょ う 。 

内 蔵 キ ャ ラク タ と し て 登録 され た , マリ オ が 横 に 歩く パタ ー ン は 。 左向き 
の も の し か あり ませ ん 。 つ まり , 右向き の マリ オ を 出し た いと き は . 横 方 向 
の 反転 を の か ら 1 に 変え て , 右向き に し な けれ ば な ら な い の で す 。 もう一度 
リス ト 3 の プロ グラ ム に 戻っ て , 120 行 の (の, 1 ,. の, の, の ) の 部 分 を , (の . 
1 の, 1, の) に 直し て RUN し て みて くだ さい 。 こ れ は 「 横 方 向 に 反転 する 
と いう こと で すか ら , 右向き の マリ オ が 出 て くる は ず で す 。 と ころ が , マリ 
オ は 2 つ に な っ て し まっ て , ちゃ ん と 出 ま せん ね 。 つ まり .,「 横 方 向 に 反転 す 
る 」 は , CHR$ 4 つ を 組み 合わ せ た パ ター ン 全 体 を 反転 する の で は な く . 
CHR あ も を 1 の ずつ 別々 に 下載 CU0Y る の とい グ の の と な の で す 。 で は ざら に 
CHR$( ) の ( ) の 中 の 数 字 を ,「9」「1」「2」「3」 で は な く , それ ぞ れ 
「1j」「 の 」,「3」「2」 に 直し で RUN し て みて くだ さい 。 今度 は , 右 生き の マ 
リオ に な り ま し た 。 こ の よう に ,「 反 転 」 を し た ら 5。「CHR$( ) の ( ) の 中 
の 数 字 」 を 入れ 替え な けれ ば な ら な い の で す 。 

綻 方 向 に 反転 する と き は ., 


| 4 人 
48 0 間 5 





リス ト 4 
3 
さて , これ で 内 蔵 キ ャ ラク タ を 1 つ ず つつ 画面 に 出す 方 法 と , 向き を 変え る 
方 法 が わか り ま し た ね 。 な お , CHRS$ ( ) の ( ) の 中 の 数 字 を いく つ に する 


と 何 の パ ター ン が 出 て くる の か は , 付録 1 の キャ ラク タコ ー ド 表 に 出 て いま 


と 0 








す (P.86 参 照 ) 。 


@ 和 組み合わ せ は 自由 
二 雪 Put か の 和 ーーrrtver が e 
お り に 戻し て か ら , CHR$ の (2 を (30) 境 を (31) に 直し て RUN し て み 


央 Yosuke 
ね 。 つまり, DEF SPRITE 命 令 は , CHR$ を 組み 合わ せる 命令 で ,。CHR$ の 
何 を 組み 合わ せる の か は 自由 な の で す 。 
eShoonkkJb な 6an92nr to ia 
を 。 順番 に 画面 に 出す オプ ログ ラム を 載せ て お きま すか ら , 興味 の ある 人 は 
Me Wrap が 74 
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| 人 
CHRS$ (298) 一 CHR$ (255) まで は , CHR$1 つ で 1 パタ ー ン の も の や , CH- 
R$ 8 つ で 1] パタ ー ン の も の な ど が ある こと が わか り ま すね 。 なお, ブロ グラ 
ム を 止め る と き は ,| STOP | キー を 押し て くだ さい 。 
の @ プ ログ ラミ ンク も いろ いろ 
さっ き 順 番 に 出し て みた マリ オ を , 同時 に 3 つ 画 面 に 出し て み ま し ょ う 。 
1 
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リス ト 6 

この プロ グラ ム で は , 120 と 150, 130 と 160, 140 と 170 行 が 。 それ ぞ れ ペア 

に な っ て いて , DEF SPRITE の の , 1 , 2 番 を 決め て , 画面 に 出し て いま す 。 
で も この プロ グラ ム , ずい ぶん 同じ よう な 行 が 多い で すね 。 次 に 載せ る プ 

ログ ラム は , リス ト 6 の プロ グラ ム と まっ た く 同 じ 働き を する も の で す が . 


〇 
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FOR 
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し お 人 K、 ア 
と どうですか が か? だ いぶ 短く な っ た で し ょ う 。 こ の よう に , 結果 は 同じ で も . 
や り 方 が 何 通 り も ある 場合 が あり ます 。 プ ログ ラミ ング の テク ニッ ク を マス 
ター し た い 人 は , この 2 つ を 見 比べ て 研究 し て みて くだ さい 。 


な い ぞ う 


の ) 内 蔵 キ ャ ラク タ を 
ロ 動か す 

バタ ー ン を 順番 に 出せ ば 歩き 出す 

前 項 で は 動か な か っ た キャ ラク タ に , いよ いよ 命 を 吹き 込ん で み ま し ょ う 。 
付録 1 の キャ ラク タコ ー ド 表 を 見 る と , CHR$ の 3 を 組み 合わ せ た マ リ 


オ は , WALK 1 と あり ます ね 。 同じ よう に 4 一 7 了 , 8 一 11 は それ ぞ れ WALK 
2Z, WALK③ と な っ つて で て いま す 。 じ つ は , この WALK 1 ご きす と い ダ 3 つの キャ 


20 








ラク タ パ タ ー ン は 。 マリ オ が 歩い て いる 様子 を , 連続 写真 で 撮っ た よう な も 
の ) で ず 8 

次 の プロ グラ ム は 。 WALK 1 一 WALK 2 上 WALK 3 WALK 1 一 WALK 2 
が 0 と いう よう に , 連続 し て パタ ー ン が 見 える よう に し た も の で す 。 


ー 画面 を きれ い に し て , 色 を 1 の 組 に する 。 

ー 内 蔵 キ ャ ラク タ を 表示 する 準備 を する 。 

ー は パタ ー ン 切替 え ・X と Y は 座 

te ン を , 順番 に WALK1 一 3 に 決 
る 


ー マリ オ を 画面 に 出す 。 

…P り を 。 0ー4ー8-Ow4 nu 右 衝 化 さ せる 。 
ー 「7」 の 間 , 画面 を を の まま に する 。 

ー 130 行 に 行く 。 
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リス ト 8 
どう で す ? ちゃ ん と マリ オ が 歩い て いる よう に 見 える で し ょ う 。 

で は , 150 行 の 「PAUSE 7」 を ,「PAUSE 3 の 9」 に 直し て また RUN し て み 
て くだ さい 。 今度 は , さっ きよ り マ リオ の 動き 方 が め っ く り に な り ま し た か 
ら 。 WALK 1 一 3 の 3 パタ ー ン が 順番 に 出 て き て いる の が , よく 見 えま すね 。 
@ SPRITE で 歩く 場所 を 決め る 。 

これ で ぜ で. マヤ リオ が 歩め 有 い る 様子 だ け は で きま し た が まだ マリ オ は 画面 
の まん な か に いる まま で す 。 今度 は , WALK 1 一 3 の パタ ー ン を 順に 出し な 
が ら , 表示 する 場所 を 少し ずつ 左 に ずら し て いく よう に し て み ま し ょ う 。 
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リス ト 9 
画面 の どこ に 出す か は ., 140 行 の SPRITE 命 令 で 決め て いま す 。DEF MOVE 
命令 を 使っ た と き は , 動き 始め る 位置 を POSITION と いう 命令 を 使っ て 決め 
まし た が , DEF SPRITE 命令 の 場合 は SPRITE 命令 を 使っ て , 画面 の と の 位 
置 に 出す か を 決め ます 。 こ の と き , DEF MOVE の と き の よ うに , 「 9 番 は 」 の 
9 も 一 致 さ せな けれ ば な り ま せん 。 ま た , この 数 字 は # ガ 一 7 の 8 つが 使え ま 


と り 
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から , 同時 に 8 つの キャ ラク タ を 画面 に 出せ る わけ で す 。 
前 項 で , 3 種類 の マリ オ の パタ ー ン を , 同時 に 画面 に 出し まし た が ,。 あ の 
と き は DEF SPRITE の ーー 2 番 を 使っ て いま し た 。 


DR SB 直 .LE、/ の (0。 9, ・・・・・ 
| 


同じ 数 字 に する (9 ぐ 7) 
5 RE 全 記 の 29、 





さて , リス ト 9 の プロ グラ ム で は , マリ オ の 横 方 向 の 位置 を 決め る の に ., 
「X 」 を 使っ て , 順に 変化 させ て いま す が , 縦 方 向 の 位置 は 110 行 の 「Yー 
120」 で 決め て いま す 。 こ の 「129」 を 9 一 255 の 範囲 で いろ いろ 変え る と . 
マリ オ が 画面 の 上 の 方 を 歩い た り , 下 の 方 を 歩い た り し ます か ら , 試し て み 
4 ん 大 さ bh。 
久石 司 き に 歩か せよ う 。 

これ で マリ オ が 歩き まし た か ら , 今度 は 右向き に 歩か せ て み ま す 。 こ れ に 
は 前 に や っ た , マリ オ を 横 方 向 に 反転 させ る ( 右 を 向 か せ る ) の を 組み 合わ 
せれ ば よい わけ で す 。 リ スト 10 は リス ト 9 の プロ グラ ム の うち , 120 行 と 130 
行 を 変え た も の で す 。 

炒 100 一 110 行 と 140 て 180 行 は リス ト 9 と 同じ も の を 打ち 込む 
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リス ト 10 
この プロ グラ ム を RUN す る と , マリ オ は 右 に 歩き ます 。 つ まり . 横 方 向 に 
反転 させ た パタ ー ン を , 右 方 向 に ずら し な が ら 画 面 に 出し て いる わけ で す 。 
それ で は まとめ と し て , 次 の プロ グラ ム を 載せ て お きま し ょ う 。RUN す る 
と , マリ オ が 画面 の まん な か か ら 左 に 向かっ て 歩き 出し , 端 まで 行く と 方 向 
を 変え ます 。 


4 
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コン トロ ー ラ ー で 
ロ キャ ラク タ を 動か す 


今 ま で は , キャ ラク タ が 動か な か っ た り , 動い て も 勝手 に 動い て いま し た 
が , 今度 は コシ ンド ロー ラプ ラ で 自由 に 動か せる よう に し まじ ょ ゅ う 。 
@ ま すず は 動か し て みよ う 。 
すぐ に や っ て みた いで し ょ うか ら , さっ そく プロ グラ ム を 作り ます 。 
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WW 
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す (9, すい , 凍り り 
P) ル じ 中 ま (『 ャ 3 


画面 を きれ い に す る 

内 蔵 キ ャ ラク タ を 表示 する 準 備 を する 

P は パタ ー ン 切替 え ・X と Y は 座標 

コン トロ ー ラ ー が 何 も 押 され な か っ た ら , ずっ と こ 
の 行 を 実行 し 続け る 
コン トロ ー ラ ー の 右 キ ー が 押さ れ た の で な か っ た ら 
240 行 に 行く 

ーー スプ ライ ト の 0 番 を , 右向き の ペン ペン の パタ ー ン 
に 決め る 


横 方 向 に ずら す の を , 右 に 4 ドッ ト と する 

コン トロ ー ラ ー の 左 キ ー が 押さ れ た の で な か っ た ら 
300 行 に 行く 

スプ ライ ト の 0 番 を , 左向き の ペン ペン の パタ ー ン 
に 決め る 


横 方 向 に ずら す の を , 左 に 4 ドット と する 
スプ ライ ト の 0 番 (ペン ペン ) を 画面 に 出す 
ペン ペン を AX の 分 だ け 横 に ずら す 

P を 96 一 100-96 一 100 一 と 変化 させ る 

4 の 間 , 画面 を を の まま に する 
200 行 に 行く 





と り 
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着 

※ 


この プロ グラ ム は , コン トロ ー ラ 1 の 左右 の キー を 押す と , ペン ペン が 左 
右 に 歩く も の で す 。 こ ご これが, コン トロ ー ラ で キャ ラク タ を 動か す 一 番 基本 的 
な 形 で す 。 

急 方 向 と 数 字 の 関係 

プロ グラ ム の 200 行 を 見 て くだ さい 。 
STICK ( 9 ) と いう の が あり ます ね 。 こ 
の STICK (9) と いう の は , コン トロ ー 
ラ の 方 向 キ ー を 押す と , 押さ れ た 方 
向 に し た が っ て いろ いろ な 数 字 に な る の: 

の で す 。 方 向 と 数 字 の 関係 は 図 9 の よ コン トロ ー ラ の 方 向 キー が 押さ れ た と き 
STICK に 入る 数 字 
に が て ん もり V 補 ) 軍 0 
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図 9 

上 下 左右 の ほか に ナナ メ も あり ます か ら , 全部 で 8 方 向 を 判定 する こと が 
で き , 方 向 キー が 何 も 押 され て いな いと , STICK ( 9 ) は 9 と な り ま す 。! リ ス 
トド 12 の プロ グラ ム で は , 右 と 左 だ け で すか ら , 数 字 は 1 と 2 だ け 判 定 す れ ば 
いい こと に な り ま す 。 プ ログ ラム 中 210 行 が 右 の 判定 ,。 240 行 が 左 の 判定 で す 
か ら 参 考 に し て くだ さい 。 

で は , 200 行 の STICK ( 9) の (9) を (1) に 直し て も う 1 度 RUN し て みて く 
だ さい 。 今度 は , コン トロ ー ラ 1 の 方 向 キ ー を 押し て も , ペン ペン は 動き ま 
せん ね 。 では, コン トロ ー ラ 2 の 方 向 キ ー を 押し て みて くだ さい 。 今度 は め 
で た く ペ ン ペ ン が 動き まし た 。 つ まり , | 

コン トロ ー ラ 1…… STICK (9) 
コン トロ ー ラ 2…… STICK ( 1 ) 
と ぐい の が で 者 。 
信 速 度 と 数 字 の 関係 

それ で は また , STICK (9) に 戻し て くだ さい 。 そ し て , 330 行 に ある PAU- 
SE 4 を PAUSE 1 に 直し て , RUN し て み ま し ょ う 。 ペ ン ペ ン は どう な り ま し 
た か ? ずい ぶん 速く 動く よう に な り ま し た ね 。「PAUSE 数字 」 は , この 
「 数 字 」 の 分 だ け 画 面 を を の まま に する , と いう 働き が あり ます 。 こ の 数 字 
が 大 きい ほど 遅く , 小さ い ほ ど 速 く な り ま す 。 一 番 速い の は 「9」 で す 。 あ 
まり 大 き な 数 字 に する と , ほとん ど 動 か な く な っ て し まい ます か ら 注 意 し ま 
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や の 9M 

も う 1 つ , 違う 実験 を し て み ま し ょ う 。330 行 は PAUSE 4 に 戻し て お いて 
くだ さい 。 そ し て 。, 今度 は 230 行 の AX ニー 4 を AX ニ 1 に 。 260 行 の AX ニー 4 を 
AX ニー 1 に 直し て , RUN し て みて くだ さい 。330 行 は も と どおり PAUSE 4 
に 直し た の に , ペン ペン は ずい ぶん ゆっ くり 動く よう に な っ て し まい まし た 。 
これ は 。 横 方 向 に ずら し な が ら 画 面 に 出す と き の , ずら す 数 値 を 4 か ら 1 に 
変え た た た め な の で す 。 つ まり , の 速 さ に 変わ っ た わけ で すね 。 そ の 分 だ け 」 
ペン ペン の 動き が 細か く な っ て , より か わい らし く な っ た と 思い ませ ん か ? 
@ 数 字 を 応用 する と , 風 が 吹く /2 

次 に , 260 行 の AXーー 1 は その まま で , 230 行 の AXー 1 だ け を AX= 4 に 直 
し て , RUN し て みて くだ さい 。 そ し て , 右 ・ 左 と 動か し て みる と , 右 に 行く 
と き は 速く , 左 へ 行く と き は 遅く な り ま す 。 ま る で 左 か ら 風 が 吹い て いる よ 
うに な り ま す 。 で も , まだ ちょ っ と 不 自然 で すか ら , 思い きっ て 大 改造 し て 
し まい 雪上 ま 人 の 
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どう で すん 0 が に お 原 が 記 い る いる よう に 児 交 る で し よう の 本 が 示 ム 
と いう の は , その 一 部 を 変え た り , 応用 し た りす る と , いろ いろ 画面 が 変化 
する も の で すか ら , みな さん も 自分 で どん どん 改造 し て 試し て み ま し ょ う 。 
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リス ト 
ちょ っ と 長い か も し れ ま せん が , これ は と て も 便利 な プロ グラ ム で す 。 R- 


まり 


歩か せる こと が で きま す 。 画面 の 端っこ まで 


く と , 今度 は 反対 側 か ら 出 て くる よう に な っ て いま す 。 そし て , 「 便 利 な 」 


ーー 
トー 


UN する と , マリ オ を 8 方 向 ( 


oy 全 
し 。 た 英吉. 衝 し ん 


あの な は で を で に パッ が ん 才 


っ た の は , 130 行 の 数 字 を 2 ヶ所 変 
ん に する こと も で きる の で す 。 ど ん な 数 字 に する か は , 表 ( 
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Te 
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の で , 利用 し て くだ さい 。 


139 行 を 変更 する 時 の , 数 字 の 組合 わせ 
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@ プ ログ ラム を 組み や すく する た め に 。 

と ころ で 内 蔵 キ ャ ラク タ を 画面 で 動か す に は , 2 つの 方 法 が あり まし た ね 。 
Q①DEF MOVE, POSITION,。 MOVE を 使っ た 方 法 

②DEF SPRITE, SPRITE を 使っ た 方 法 
① の 方 法 だ と , わり と 簡単 に キャ ラク タ を 動か すこ と が で きま し た 。 と ころ 
が , ② の 方 法 だ と , 動か な い キ ャ ラク タ パ タ ー ン を 切り 替え な が ら , 少し ず 
つ 場 所 を ず ウ の て 調 画 に 閉 す "いう ヤヤ コソ イザ イ ご で を し な けれ は な り ま せ 
ん 。 リス ト 12.13 の プロ グラ ム を 見 る と , この ヤヤ コシ イ ② の 方 法 を 使っ て い 
ます 。 当 祭 。 ず な んで 簡単 な ほう を 覗 ね な いん た 4 mw 選 o(MN@A も た く 
さん いる で し ょ う 。 でも) 動い て いる 天天 友 多 多 が 何 が か が 加 ぷ ぶ @ が っ た , 何 か 
を 拾っ た , 穴 に 落ち た な ど , あと あと の こと を 考え る と , ② の 方 法 の 方 が 何 
か と 便利 な の で す 。 だ か ら , ちょ っ と ヤヤ コシ イ け れ ど も , これ か ら も ② の 
DEF SPRITE の 方 を 使っ て , 話 を 進め て いく こと に し ます 。 
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ビー ジー 


| B(G グラ フィ ッ ク モ ー ド で 
叶 を 描く 


さて , 今 ま で は バッ ク に 何 も 描い て な い , まっ 黒 な 画面 で キャ ラク タ を 動 
か し て いま し た 。 こ れ か ら は , BG GRAPHIC に 描い て ある 絵 を 使っ て いろ い 
ろ な 判定 を し た り し ます か ら , BASIC は ちょ っ と お 休み し て 。BG GRAPHIC 
モー ド で 繧 を 描き まし ょ う 。 

信 部 品 を 組み 立て て 絵 を 「 つ くる 」 

BASIC の モー ド か ら BG GRAPHIC モ ー ド に 切り 替え る と き は 。 次 の よう に 

打ち 込み ます 。 


Vi88 SEPEcW Smt mwr ms 





SO 








画面 が 変わ っ た ら , |2| で す 。 こ れ で BG GRAPHIC モ ー ド に 入り まし た 。 

画面 の 右 下 に 8 個 並 ん だ 青い も の が , 絵 を 描く 部 品 で す 。 で は , |,6hEL 
キー を 押し て みて くだ さい 。 1 回 押す ご と に ほか の 部 品 が 出 て きま すね 。 戻 
す と き は , |SHIFT| キー を 押し な が ら キー で す 。 部 品 は 全部 で 104 
個 あ り ま す 。 

次 に 。 [DEL| キー を 押し て みて くだ さい 。 すると, 部 唱 の FR で ピコ ピコ し 
て いる 「A」 マ ー ク が 右 に 動き ます 。 こ れ で どの 部 品 を 使う か を 選ぶ の で す 。 
左 に 動か す と き は キー を 使い ます 。 

画面 左上 に は , 四角 「[」 が あり ます ね 。 こ れ は 選ん だ 部 品 を 置く 位置 を 
指示 する も の で , 矢印 キー を 押す と 上 下 左右 に 動き ます 。 矢 印 キー を 押す と 
き に , 画面 の 左下 を 見 て いる と , 数 字 が 変わ り ま す 。 X は, 横 方 向 に 動か し 
た と き , Y は 縦 方 向 に 動か し た と き で す 。 

この 本 の 第 6 章 に ある ゲー ム で , BG GRAPHIC を 使っ た も の に は 表 が 付い 
て いま す が , それ を 描く と き に は , この 数 字 を めやす に し て くだ さい 。 

で は , |SPACE| キー を 押し て みて くだ さい 。 す る と , 「 口 」 が あっ た 所 
に 選ん だ 部 品 が 出 て きま す 。 

今度 は , 色 を 変え て み ま し ょ う 。|RETURN| キー を 押し て みて くだ さい 。 
キー を 押す と 部 品 の 色 が 変わ り ま す 。|RETURN| キー を 押す と き に ,「MODE」 
の 右 に ある 数 字 が 9 一 3 まで 変わ り ま す 。 つ まり , 全部 で 4 つの 色 の 組み 合 
わせ が 選べ る わけ で す 。 

まち が えて 置い て し まっ た 部 品 を 消す と き に は , 矢印 キー で 消し た い 部 品 
の と ころ に 「 円 」 を 動か し ,[D| キ ー を 押し て くだ さい 。 1 つ ず つ 消 す の で は 
な く 全 部 まとめ て 消し て し まい た いと き は , 

で す 。 
食 村 を SAVE, LOAD す る 。 

次 は , 描い た 絵 の カ セッ ト へ の 記録 方 法 (SAVE) で す 。 プ ログ ラム を 記録 
し た と き の よ うに , テー プレ コー ダー が ちゃ ん と つなが っ て いる か どう か 確 
か め て お いて くだ さい 。 そ し て 。 


と キー イン し ます 。 す る と 画面 は 写真 5 ら の よう に な り ま す 。 な っ て いな い 人 


ら 1 





EE 





は , | STOP| キ ー を 押し て か ら , や り 直 し て くだ さい 。 こ こ で ,。 プ ログ ラム の 
と き に 名 前 を 付け た よう に , 絵 に 名 前 (FILE 名 ) を 付け ます 。 た と えば .「PIOT」 
と いう 名 前 に する と き に は , | P|| [CIIT | と 打ち 込み ます 。 そ し て , テー プ 
レコ ー ダ を 録音 状態 に し て か ら , [RETURN| キー を 押す と ,「WRITING FI 
CT 」 と メッ セー ンジ が 出 て , 記録 が 始ま り ま す 。 し ば らく する と , 画面 が も 


と に 戻り ます 。 こ れ で 記録 は 終わ り で すか ら , テー プレ コー ダ を 止め まし 
の 

テー プ に SAVE し た 絵 を 読み 込む (LOAD) と き に は . 
と キー イン し , 名 前 (FILE 名 ) を 打ち 込み ます 。 そ し て テー プレ コー タダ を 草 
生 に し て か ら , [RETURN] キ ー を 押し て くだ さい 。 す る と ,。 「LOADING 名 
前 」 と 出 ま す 。 こ れ が 出 た ら , 読み 込み 始め た と いう こと で す 。「SKIP 名 
前 」 と 出 た と き は , 読み 込ん で いま せん か ら , | STOP キー を 押し て や り 直 し 
て くだ さい 。 テ ー プ か ら 読 み 込 むと き に は , 「 名 前 」 を 省略 し て も か まい ませ 
ん 。! LOADING 名 前 」 が 4 回 出 て , 全部 読み 終え る と , 読み 込ん だ 絵 が 出 て 
きま すか が か が ら 。, テープ レコ ローダ を 止め て お きま し ょ う 。 

BG GRAPHIC モ ー ド か ら BASIC に 戻る と き は . 

LIESG][SToP][1| 


で キャ か 科 R だ ( 病 り 
の マリ オ の 前 に は 
ロ 壁 が ある 


ら と 





これ か ら は 。BG GRAPHIC で 描い た 絵 を 利用 し た いろ いろ な 判定 を し て み 
まし ょ う 。 最 初 は 。 「 マ リオ が 壁 に ぶつ か っ た ら そ れ 以 上 進め な く な る 」 と 
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い 重要 語 ((a 
@ 掃 いた 絵 を BASIC で 使う 方 法 

まず , BG GRAPHIC で 画面 の 四方 に 壁 を 作っ て くだ さい 。 部 品 は 何 を 使っ 
て も か まい ませ ん が , ここ で は 付録 2 キャ ラク タテ ー ブ ル (P.87) の 「F 3 」 を 
「 3 」 の 色 で 使っ た の で , レン ガ の 壁 が で きま し た 。 で き あ が っ た ら BASIC 
に 戻っ て くだ さい 。 そ し て , [VI illIWMIIRETURN| と 打ち 込み ます 。 す る 
と , BG GRAPHIC で 描い た 絵 が . パッ と 出 て きま し た 。 つ まり , VIEW と いう 
命令 を 実行 する と , BG GRAPHIC の 絵 を BASIC で 使え る わけ で す 。 消す と き 
は , [SHIFT| キ ー を 押し な が ら | rmE| キー で す 。 

BC GRAPHIC を 使う よう に な っ た ら , 次 の こと に 気 を つけ まし ょ う 。 プ ブロ 
グラ ム を 一 部 直す と き に は , 画面 に リス ト を 出し て 直す の で す が , リス ト を 
出す 前 に [SHIFT| + | ONMg| キ ー を 押し て , 必ず 画面 を きれ い に し な けれ 
ば な り ま せん 。 そ うし な いと リス ト 選 変 な 玉 字 が 泥 さ っ で て し まっ て , エラ 
ー な どの 原因 に な る こと が あり ます 。 

@ 文 字 が 動く !? プ ログラム 

さて 。 さっ き BG GRAPHIC で 描い た 壁 は ちゃ ん と 残っ て いま すね 。 それ で 
は , 次 の プロ グラ ム を 打ち 込ん で RUN し て み ま し ょ う 。 

この プロ グラ ム に は , DEF SPRITE が あり ませ ん 。 そ の か わり に ,PRINT 
P$ と いう の が 入っ て いま す 。 そ の P$ に は “A" と いう 文字 が 入っ て いる の 
で (120 行 ) , 画面 で は 「A」 と いう 文字 が 4 方 向 に 動き まわ る の で す 。 これ 
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に 何と いう 文字 が 描い て ある か を 見 る も の で す 。 つ まり , 画面 に 描い て ある 
な を 利用 し て 。 何 か を 判定 す る と き に は , 文字 単位 で 考え た 方 が 楽 な の で , 
まず 文字 が 動く 《 プ ログ ラム も 包み か ん 0 で す に 

で は , 今度 は ちゃ ん と マリ オ を 動か すこ と に し まし ょ う ( リ スト 16)。 
全体 の か た ち は ,「A」 を 動か し た も の と ほとん ど 変 わり ませ ん が , 細か い 
と ころ が 違っ て いる の が わか り ま すね 。 

さて 。 マリ オ を 動か す と , 頭 の 部 分 が 少し 壁 に くい 込み ます ね 。 こ れ は , 
すでに 説明 し た よう に , マリ オ の パタ ー ン は , 文字 を 4 つ 組 み 合わ せ た 大 き 
さ で ある こと か ら 起こ る こと な の で す 。 マ リオ の 足 の 部 分 を 基準 に 判定 し て 
いま すか ら , 頭 の 部 分 は , 少し は み 出 し て し まう の で す 。 左右 の 壁 に ぶつ か 
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っ た と きも , 鼻 が 少し 壁 に くい 込ん で いま す 。 
@ 条 件 を つけ て 動か す 

で は また 実験 で す 。BG GRAPHIC モ ー ド に し て , 適当 に 好き な 場所 に , 好 
き な 部 品 を 置い て くだ さい 。 通路 の よう な も の を 作っ て も いい し , ボー ル 
を 点々 と 散ら ば し て も いい で し ょ う 。 こ こ で は , 付録 2 の キャ ラク タテ ー ブ 
ル の 「G7」 を 「2」 の 色 で 置い て いま す 。 終わ っ た ら , また BASIC に 戻っ 
て リス ト 16 を RUN し て ,。 マリ オ を いろ いろ 動か し て みて くだ さい 。 
マリ オ は . あな た が 置い た 部 品 に ぶつ か る と , それ 以上 進め な いで , 足 だ け 
を 動か し て い 案 まね 8 人 Q 計 この プ 還 人 員 訳 aw N ロ r タ の 方 向 


キー が 押さ れ た と き に , その 方 向 に 何 も な けれ は 進み, 何 か あ る と 進ま な い 」 


と いう も の で ,。 キャ ラク タ を 使っ た コン トロ ー ル 型 ゲ ー ム を 作る と き , 基本 
的 な パタ ー ン の ひと つ で す 。 
※SCR$S 命令 は , NS-HUBASIC V1.0 に は あり ませ ん 。 
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マリ オ が 穴 に 
n 落ち る 判定 を する 


① か 


BG GRAPHIC を 利用 し た 判定 の 2 つめ で す 。 今度 は .「 足 の 下 に 床 が あれ ば 
その まま 進み , 何 も な く な っ た ら 下 に 落ち る 」 と いう 判定 を し て み ま し ょ う 。 





さて , 前 項 で は ,「 進 行方 向 に 何 か あ っ た ら 進 め な い 」 と いう 判定 を し まし 
た が , この 場合 , マリ オ を 中 心 に 図 11 の 左 の よう に , 上 下 左右 を 判定 し て い 
まし た 。 で も , 今度 は 足 の 1 歩 先 に 床 が ある か どう か を 見 る の で すか ら , 図 
11 の 右 の よう に , マリ オ の 左下 と 右 下 を チェ ッ ク す れ ば よい の で す 。 そ し て . 
落ち て いる 最 中 に は 真下 を 見 て , 床 が ある まで 落ち 続け る こと に な り ま す 。 
に れる る プロ グラ ム に た る と, リスト 17 の よう に 直 直 (| 


この プロ グラ ム は , BG GRAPHIC で 描い た 絵 に よっ て 判定 する も の で すか 
ら , プロ グラ ム だ け で RUN し て も うま く 動 きま せん 。 必ず ,BG_ GRAPHIC で 
何 か 絵 を 描い て お いて くだ さい 。 そ の と き , BG GRAPHIC モ ー ド で . 
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の 3 カ所 に は 必ず 何 が 部 品 を 置く よう に し て くだ さい 。 写真 8 で は , 付録 
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2 の キャ ラク タテ ー ブ ル に ある 「F 2」 を 使っ て , 凍っ た 床 を 作っ て いま す 。 
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マリ オ が 左右 に 歩い て 台 の ふち まで 行く と , 沙 ち 
、 う まく 台 を 作る と マリ オ は 画面 の 端 で 消え , 反対 側 か ら 出 て 来る よ 


乗り ます ね 。 そ し て , 画面 の 一 番 下 まで 落ち る と も う 動 か な く な 
っ て し まい ます 。 な お , この プロ グラ ム で は , 画面 の 左右 を つない で あり ま 
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リオ が 台 の ふち か ら 落 ちる と きも , 歩い て いる 格好 の まま で すか ら , 落ち て 
いる 間 は , 違う 格好 を する こと に し まし ょ う 。 改造 と いっ て も 。 次 の 1 行 を 
増やす だ け で す 。 





@ 2 つの 判定 を させ る | 

で は まとめ と し て , ひと つ プ ログ ラム を 紹介 し まし ょ う 。 今度 は 。 前 に 覚 
えた 「 何 か に ぶつ か っ た ら そ れ 以 上 進め な く な る 」 の と , 今や っ た 「 床 が な 
く な っ た ら 落 ちる 」 と いう の を 組み 合わ せ た も の で す 。 こ の 2 つの 判定 を す 
る プロ グラ ム , じつは ,。 リス ト 17 の 270 行 を 直し , 265 行 を 加え る だ け で で き 
て し まう の で す 。 





リス ト 19 
さて , せっ か < く 障害 物 の 判定 が で きる よう に な っ た の で すか ら 。, 今度 は 写 
真 8 の よう に , BG GRAPHIC で 作っ て みた 人 台 の 上 に , 障害 物 を 置い て か ら RUN 
し て みて くだ さい 。 こ の へ ん まで くる と , 何だ か も う 本 物 の ゲー ム の よう に 
な っ て た と ど と 思い ませ ん が ? 
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ロ 何 が ある 


キャ ラク タ が 歩き まわ っ て , 何 か を 拾っ た り 取 っ た りす る と いう の は 。 ゲ 
ー ム に よく ある パタ ー ン で すね 。 あ の 有名 な 「 ロ ー ド ラン ナー」 も 。 人 金塊 を 
器 っ て まわ る ゲー ム で す 。 ご こ ご こ で は , その 「 何 か を 拾う 」 と いう の を や っ て 
の み 秒 ( 静 き A 
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これ も , BG GRAPHIC で 描い た 絵 を 利用 する と いう こと で は , 前 に 作っ た 
た ブロ グラ と で いま す ひ が ロダ は 炎 の よ サ に な なり まず 。 
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の 「G7」 以 外 の も の を 使っ て くだ さい 。「G 7 」 以 外 な ら 何 で も か まい ませ 
ん 。 写真 9 で は , 「F 9」 を 使っ て いま す 。 も う 1 つ は , これ か ら 捨 う も 
の を 適当 に 置く の で す が , この 拾う も の は ,「G 7」 を 使っ て くだ さい 。 「G7」 
以外 の も の は , 胃 と 同じ に 障 敗 物 と 判定 され て し まい 旨 つ ご 選 が で きま せ 
ん 。 で は , 編 が 描け た ら プ ログ ラム を RUN し て み ま し ょ う 。 

時 (伸二 妨 09 は レデ ィ で す な が な 。 この レイ を RV あ いろ る 動か し で みて くだ さい 。 
忌 に ぶつ か る と レデ ィ は それ 以上 進め ませ ん 。 と ころ が ,「G7」 の ボー ル の 
場所 は 通る こと が で き , 通っ た あと ボー ル は 消え ます 。 つ まり , レデ ィ が ボ 
fl 呈 議 ME (どい うと の 記 交 る の 補償 
@ キ ャ ラク タテ ー ブ ル を 数 字 に お きか える 方 法 

さて , リス ト 20 の 290 行 に . 
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299 ]「F KKK メ 207 GOT DPMM 


と いう の が あり ます が , じつは この 「297」 が 「G 7」 の ボー ル の こと な の で す 。 
プロ グラ ム が 動い て いる 人 は ,|STOP| キ ー で 止め て くだ さい 。 そ し て , |SHIFT| 
| Ak 紅 | ( [CTRL | + [| で も 同じ で す ) で , 画面 を きれ い に し て か ら . 行 
ye 作り 
LzlLCIIHI[RI[SI[2][ 負 [ZID][RETORN] 
する と , 画面 に は 「G 7」 の ボー ル が 出 て きま し た ね 。 で は 。 付録 2 の キャ ラ 
必中 ヴ ル を 見 で ぐだ さい >" ご の 義 の 中 で 7" ず 世 サ CPM7 リ まで の キヤ ラ 
クタ に は , 184 一 255 と いう 番号 が 付い て いて , BG GRAPHIC モ ー ド に し な く 
て も , 画面 に 出す こと が で きる の で す 。 逆 に , 「 E 9」-「M7」 が 画面 に 出 て 
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いれ ば 。 そ の 番号 を 利用 し て 判定 する こと が で きま す 。 そ し て , この プロ グ 
ラム で 使っ た 「G7」(297) も , その うち の ひと つ で す 。 
@ ボ ー ル を 旗 に 変え る 

で は . 実験 し て み ま し ょ う 。BG GRAPHIC モ ー ド に し て ,「G 7」 の ボー ル 
は 残し た まま で , いく つか が 「F 7」 の 旗 を 置い て くだ さい 。 今度 は , この 旗 を 
捨 える よう に , プロ グラ ム を 直し て み ま し ょ う 。 ま ず , 旗 の 番号 が 何 番 に な 
る か , 付録 2 キャ ラク タテ ー ブ ル を 見 な が ら 数 えて みて くだ さい 。「 E 』」 が 
184 で すか ら , 右 方 向 に 185, 186 と な り , 「E 7」 が 191 で す 。 一 段 下がっ て 
「F 9」 が 192 で 。 と 順に 数 えて いく と 「F 7」 の 旗 は 199 で すね 。 で は , プロ グ 
ラム の 290 行 を , 


299 1F KK<>|199| GOTO 49 


と 直し て , RUN し て み ま し ょ う 。 今度 は どう な り ま し た か が か? レデ イィ は 「F カ 
の 旗 を 拾う よう に な り ま し た ね 。 そ し て , さっ き は 拾え た 「 G 7 」 の ボー ル は , 
障害 物 に な っ て し まい まし た 。 こ の よう に , 290 行 を 直す だ け で , 拾う も の を 
変更 する こと が で きる の で す 。 

で は さら に , ボー ル と 旗 の 両 方 を 拾え る よう に し て み ま し ょ う 。 こ れ も や 
は り 直 す と ご ろ は 290 行 だ け で す 。 


20 有 0 1/F 4K( 拓 ODM99/ AND KK 性 000 り 44 和 8 

この よう に ,「KK<> 番 号 」 と いう も の を AND で つない で 並べ る と , 同時 
に 2 種類 の 部 品 を 判定 で きる よう に な り ま す 。 

さき て, 以上 が 「 物 を 捨 う 」 と いう プロ グラ ム で す が , 壁 に 使う 部 品 と 拾う 
部 品 は 。 必ず 違う も の に し て くだ さい 。 そ うし な いと , 壁 が “拾う 物 ′ と 判 
定 さ れ て し まい 。 壁 を 突き 破っ て 画面 の 外 に 出 て し まい エラ ー に な り ま す 。 


⑤。 乱 数 を 使う 


但 ワ ン パ ター ン を くず す せ 
これ まで 。 BG GRAPHUDt で ド で 絵 を 描き , それ を 利用 し て いろ いろ な 判 
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定 を し て きま し た 。 そ の うち の 「 物 を 拾う ) と いう こと に つい て 。 ちょ っ と 
演 え て みみ まし ょ う 。 1 

合う 物 を 置く と き に , これ まで は BG GRAPHIC モ ー ド に し て 自分 で 「 こ こ 
r。 9 放 CoetnA ん 選 も 人 O 隊 いと た こう 」 ル た いう 上 よう に し 私 D ま し か 。 


60 0 9 
= テク 2+RND (24) : RY=2+RND (1 


も OOY 選 まき RGD 内 導 時 の et か GOT 





し AMO 生 

この 方 法 で プロ グラ ム を RUN す る と ,「 い つも 同じ 場所 に 拾う 物 が ある 」 と い 
うこ と に な っ て し まい ます ね 。 そこで, 「RUN す る た びに 拾う 物 の ある 場所 
が 違う 」 と いう よう に し て み ま し ょ う 。 こ うい うと き に は 乱数 と いう も の を 
使う と 便利 で す 。 

それ で は あの そく ブロ メグ オス ん です で も 。 る れれ は りり スト A0 の ブダ グ 敵 流 
を 利用 し た も の な の で , 130 一 170 行 を 追 罰 る だ け で いい の で す (リス ト 21)。 

さて , プロ グラ ム の 打ち 込み が 終わ っ た ら , RUN す る 前 に ,BG GRAPHIC 
モー ド に し て くだ さい 。 さ っ きい ろ い ろ と 拾う 物 を 置き まし た が 。 四 方 の 壁 
だ け 残 し て , 後 は 全部 消し て お きま し ょ う 。 消す の は |D| キー で し た ね , そ 
れ が 終わ っ た ら 。BASIC に 戻し て プロ グラ ム を RUN し て みて くだ さい 。 

RUN す る と , 「G 7」(CHR $ (297 ) ) の ボー ル が 20 個 出 て きま し た ね 。 で は . 
キー を 押し て プロ グラ ム の 実行 を 止め ,、 また RUN し て みて くだ さい 。 
今度 は さっ き と は 違う 場所 に 20 個 の ボー ル が 出 て きま し た 。 し 届 は 
RUN を 繰り 返す と , 毎回 ボー ル の 場所 が 違っ て いま す 。 つ まり 乱数 を 使う と . 
ブ プログ ラム は 同じ で も 毎回 違っ た 画面 を つく る こと が で きる わけ で す 。 
@ ボー ル を 使っ て 試し て みよ う 

て れ で は 事 た だ ゆるい ある 容 弁 し て み ま し ょ の 。 

ます 最初 は , 出 て くる ボー ル の 数 で す 。 も うお わか り の 人 も いる で し ょ う 
が , プロ グラ ム の 130 行 を 直す と , ボー ル の 数 が 変わ り ま す 。 た と えば 10 個 
に し た けれ ば 。, 
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1397 FOR ゴー=1 「 抽 時 9 


と すれ ば いい の で す 。 こ の 数 字 を 直す と き は , あま り 大 き な 数 に する の は や 
め ま し ょ う 。 こ の あと 別 の 実験 を や る 都合 も あり ます か ら , 50 個 以内 に し て 
くだ 洒 人 

今 ボ ー ル は , だ いた いま ん べ ん な く 壁 の 中 いっ ぱい に 散ら ば っ て いま す 。 
今度 は , 左 半 分 だ け に ボー ル が 集まる よう に し て み ま し ょ う 。 140 行 を 次 の 
よう に 直し て RUN し て みて くだ さい 。 


149 RX=2 十 RND |(12)| : RY = 2 RND (17) 
何 回 RUN し て も , ボー ル は 画面 の 左 半 面 に し か 出 て きま せん 。 次 は , 
149 RX=|14| 二 RND (12) : RY = 2 十 RND (17) 


に し て みみ まし ょ う 。 あれ だ と 右 半 面 だ な け に な り ま ます 。 祝 厩 倫 .W 醒 半 画 だ け に 
し 名 次 まあ も 引 。 


149 RX = 2+RND (24) : RY = 2 二 RND 
最後 は , 左 半 面 と 上 半面 を 組み 合わ せ て み ま し ょ う 。 
149 RX=2 二 RND | (12)|: RY = 2 十 RND (8 ) 


こう する と , ボー ル は 左上 1/4 面 に だ け 出 て きま す 。 

いろ いろ や っ て み ま し た が , 乱数 を 使う と プロ グラ ム に 変化 を つけ る こと 
が で きま す 。 ほ か に も 使い みち が た くさ ん あり ます が , その 1 例 と し て , こ 
の プロ グラ ム の 160 行 を 次 の よう に 直し て RUN し て みて くだ さい 。 


169 LOCATE RX, RY : PRINT CHR$ | (199 十 8 RND (2 )) 


こう する と , CHR$ ( ) の 中 の 数 が 199 に な っ た り 2907 に な っ た り し , 画面 に 
は 。 旗 が 出 た り ボ ー ル が 出 た りす る と いう わけ な の で す 。 
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な い ぞう 


| 2 人 で 内 病 キ ャ ラク タ を 
ロ \ 


今 ま で は , コン トロ ー ラ 1 だ け を 使い 。 1 つの キャ ラク タ を 動か し て いま 
し が が 全 度 は , 2 人 で 導 べ る よう に 。 ロ ンド の 導い の 琴 俺 9Y( 人 や 
の キャ ラク タ を 同時 に 動か し て み ま し ょ う 。 

の マリ オ と レデ ィ を 2 人 で 動か そう 

720 年 ヤ フウ クタ を 動か が ず ど いら で も 10 的 条 r ウツ クタ だ け か 動か が じ て 
MO 9 の こら C は じ で すん 欠 傘 (0 店 夫 章 1 2 に OMYW 、 利 
々 に 2 回 や れ ば いい の で す 。 こ れ を プロ グラ ム に すれ ば , リス ト 22 の よう に 
な り ま す 。 こ の プロ グラ ム を RUN す る と きも , BG GRAPHIC で 四方 の 壁 だ 
け 作 っ て お いて くだ さい 。 部 品 は 何 を 使っ て も か まい ませ ん 。 

プロ グラ ム を RUN さ せる と , コン トロ ー ラ 1 で マリ オ を , 2 で レデ ィ を 
別々 に 自由 に 動か すこ と が で きま すね 。 さ て , 2 人 で コン トロ ー ラ を 操作 
し て いる と , まる て マフ ノ オ と レデ イィ が 同時 に 動い て いる よう に 見 えま す 。 と 
ころ が , 特殊 な コン ピュ ー タ で な い 限 り , 2 つの 物 を 同時 に 動か す な ん て こ 
と は で き な い の で す 。 リス ト 22 の プロ グラ ム を 見 て も , コン トロ ー ラ 1 で マ 
リオ を 動か し た あと , 2 で レデ ィ を 動か し , また 頭 に 戻っ て 1 で マリ オ を 動 
か し と いい みよ に ) (マリ オ と じ リ デ ィ ギ 5 交互 に 動か す よ うに な っ て いま す 。 


マリ オ と レデ ィ が 同時 に 動い て いる よう に 見 える の は ,。 ファミリー コン ピュ 
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SS SSQG の SQQGSQG Il 忌 ご 中 で + 思 
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CO ざさ ざ ざ べ ざ で ざさ ざす ざさ ざさ ざさ み マー の 一 中 の 


計時 や Pd が PH み 3 6 し 中 EN が 


を 





て か ら プ ログ ラム を RUN さ ミ させ て くだ さい 。 
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に 科 信 イ ・ 





この あと も , 2 つ 以 上 の も の が 画面 の 上 を 動く プロ グラ ム が 出 て きま す が . 
考え 方 は すべ て 同じ で す 。 
@ プ ログ ラム は 早く , 楽に 打ち 込み た い 

と ころ で , リス ト 22 の 200-320 行 と 400 こ 520 行 を よく 見 る と , 数 字 が 違う 
だ け で 後 は 周 じ 内 容 に な っ て いま すね 。 こう いう プロ グラ ム も 本 ち 込 むと き . 
同じ こと を 繰り 返し 打 た な いで , 簡単 に で きる 方 法 が あり ます の で 。 その コ 
ツ を お 教え し まし ょ う 。 

まず , プロ グラ ム の 最初 か ら 320 行 ま で を 打ち 込み ます 。 こ こま で は ふつ 
う で す が , ここ か らち ょ っ と 変わ り ま す 。 画面 に は 200 一 320 行 が 出 て いま す 
ね 。 そこで 矢印 キー を 使っ て , カー ソル を 200 行 の 「2」 に 合わ せ , |4| 
| RETURN | と 打ち ます 。 す る と カー ソル は , 210 行 の 「2 」 の 上 に きま すか ら . 
また | 4|[RETURN| と 打 て ば いい の で す 。 こ の 操作 を , 290 行 まで 繰り 返し た 
ら , 今度 は 300 行 の 「3 」 の 上 に カー ソル を 合わ せ , | 5|[RETURN| と 打ち ま 
す 。 同じ よ うに し て , 320 行 まで 繰り 返し た ら , 画面 に リス ト を 出し て みて く 
だ さい 。 

どう で すか ? 200~320 行 と 同じ も の が , 400ー520 行 に コピ ー さ れ て いま 
すね 。 つ まり , 画面 に 出 て いる リス ト の 行 番号 だ け を 直す と , その 行 を そっ 
くり その まま 他 の 行 に コピ ー で きる の で す 。 後 は , 400520 行 の 数 字 や 文字 
を , 本 の リス ト ど お り に 直し て いけ ば いい の で す 。 

この 方 法 な ら , 打つ と き に ずい ぶん 楽 だ し ,。 まち が いも 少な く な り ま す 。 
も っ と も , コピ ー す る 行 に まち が い が あ れ ば , それ も 一 緒 に コピ ー さ れ て し 
まい ます が 806 は 

な お , 230 一 260 行 , 290 て 390 行 の よう な と ころ で も 使え ます か ら 。 う まく 
使え ば , リス ト の 打ち 込み に か か る 時 間 が 短く て すみ ます 。 覚え て お く と 便 
, ま で す lg 
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@ ぶ つか っ た と き に 音 を 出す 

時計 和 あま Le 拓 間 RI け まじ よう 。 リス h22 の プロ グラ ム を ち 
FNW 軸 WO WW り が ( が が ぶつ の か うつ だら," 斉 が 貞 る よう に し で み ま じ し 
ょ の 605 街 U1 符 加え で て RUN し て みて くだ ざい 。 今度 は , マサ オ 
CM の が AM 本 0 の 者 連 圭 が し ます 。 





695 IF XA デ ニ XB AND YA テ YB THEN BEEP 


の コン ピュ ー タ が 動か す 
ロ キャ ラク タ 


@ 相手 を 動か す 

前 員 で は . キャ ラク タ (マリ オ と レデ ィ ) を 出し , 両方 と も , コン トロ ー 
ラー1,2 で 動か す の を や り ま し た が , 今度 は 自分 の 動か す キ ャ ラク タ に 対し 
て 。 相浦 は ん kr ウ で は な 《 く ツァ カミ リー ん コー タ が 動か が すず す と も 
し まし ょ う 。 相 手 の 動き 方 に は いろ いろ な も の が ある で し ょ う が , まず , 簡 
単 な も の か ら や っ て み ま す 。 


(VM 『 了 D 貞 


和信 故人 197Y 放 デー19 < マリオ の 準備 
WASAV 衝 人 0 和 4 < 一 カニ さん の 準備 
0 行 は , リス ト 22 と 同じ も の を 打ち 込む 





テー ヒー テー テー 
CO OS デ 
SQS 包 S 玉 


Ss し 羽 計 4 刀 凡 義和 り 
MI 隊 ・ め 9 5 0・ 人 か 4 


の は 対人 届 時 7 カニ さん が 横 に 動き , 
CPB+ す ) 士 () 香 訳 馬 UNOAD 壁 に ぶつ か っ た ら , 
は ね か える 


4 
4 
4 
4 
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+ 巡 


2 
8 光二 1 2。 Y 電 K 還 MM 
か LEK、 HB う 196 半 各 細 間 NM 間 


rm や -J の mmQ 〇 RG の Qー 記 
SSー や エエ SGSSG 


※BG GRAPHIC モー ド で 四方 の 壁 を 作っ 
て か ら プ ログ ラム を RUN さ せ て くだ さい 。 


mi の よ 十 





1 ん KTN 0 


4 / 








この プロ グラ ム の うち , 200~320 行 は , 
リス ト 22 の 200 一 320 行 と 同じ で す 。 ま 
た , プロ グラ ム を RUN す る 前 に 四方 
の 壁 だ け BG GRAPHIC で つく っ て お 
MM 人 克 村 AA 
さて , RUN す る と カニ さん が 出 て 
き て , 左右 に 動き , 壁 に ぶつ か る と は 
ね 間 め て 灯 上 ゆみ ます 。 才 偽 。 可 5 トト 介 
ー ラ 1 で は , マリ オ を 上 下 左右 に 動か 
すこ と が で き , マリ オ を どう 動か し て も カニ さん は 同じ 動き を し 続け ます 。 
ここ で ちょ っ と し た 実験 も で きま す 。BG GRAPHIC で カニ さん の 通り 道 
(Yー95) に 何 か 障 害 物 を 置い て みて くだ さい 。 部 品 は 何で も か まい ませ ん 。 購 
そし て RUN す る と カニ さん は あな た の 置い た 障害 物 に ぶつ か る と は ね 返る 1 
よう に な り ま す 。 ! 
@ 相手 の 動き を 右 へ , 左 へ | 
で は , 次 に カニ さん の 動く パタ ー ン を 変え て み ま し ょ う 。! リ スト 24 の 200 ! 
ー 320 行 は リス ト 23 の 200 320 行 と 同じ で す が , 130 行 は 違っ て いま すか | 
ら 注意 し て くだ さい 。 ま た リス ト 23 の と き と 同 じ よ うに 四方 の 壁 だ け 。 
BG _ GRAPHIC で 作っ て お いて くだ さい 。 1 
今度 の カニ さん は , 「 壁 に ぶつ か っ た ら , 右 に 曲がっ て 進む お 」 と いう パタ ー 1 
ー ン に な っ て いま す 。 こ の 場合 の 右 と は 。 あ な た が ら 見 て 右 で は な く 。 カニ 「 
さん が 進ん で いる 方 向 で 見 て 右 と いう こと で す 。 ! 
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カニ さん が 進み 、 
壁 に ぶつ か っ た ら 、 方 向 を 右 に 変え る 
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※BG _ GRAPHIC モー ド で 四方 の 壁 を 作っ 
て か ら プ ログ ラム を RUN さ せ て くだ さい 。 





リス ト 24 
さて , 4 和 錠 , 


48 の DB= テ DB 十 2: 1F DB>7 THEN DB= テ 1 
あ う の が あり ます ず が , これ を , 
48 の DB=DB|-| 2:IF DB|<1| THEN DB=|7| 


と いう よう に 直し て RUN し て みて くだ さい 。 今度 は , カニ さん は 壁 に ぶつ 
か る と , 左 に 曲がる よう に な り ま し た 。 
人 @ 相手 の 動く 条件 を 増やす 

今 ま で や っ て みた カニ さん の 動き は , どれ も 「 一 に な っ た ら 一 する 」 

と いう 条件 が 1 つ だ け で し た 。 次 の プロ グラ ム は , その 条件 を 2 つ に し た も 
の で す 。 こ の プラ グラ ム も , RUN す る 前 に 四方 の 壁 を BG GRAPHIC で 作 っ 
て お いて くだ さい 。 また, 200 一 320 行 は , リス ト 23, 24 の 200 一 320 行 と 同じ 
で す ( リ スト 265)。 

で は RUN し て みて くだ さい 。 乱数 を 使っ て いる せい も あっ て , 今度 の カ 
ニー さん は な か な か 複雑 な 動き を し ます ね 。 そ れ で も 「 ー に な っ た ら ~ す 
る 」 と いう 条件 は 2 つ だ け な の で す よ 。 

さて .。 カニ さん の 動き を じっと 見 て みて くだ さい 。 今 ,. カ ニ さ ん は , ある 
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※BG GRAPHIC モー ド で 四方 の 壁 を 作っ 
て か ら プ ログ ラム を RUN ミ させ て くだ さい 。 


ん ・ 


ロ ) 





程度 まっ すぐ 進む こと が 多い で すね 。 で は , プロ グラ ム の 530 行 を 次 の よう 
に 直し て RUN し 直し て , また カニ さん の 動き 方 を 見 て みて くだ さい 。 


53 の R テ RND(| 3|) : IF R> の THEN XB= 
XB 十 BX : YB 三 YB 十 BY : GOTO 559 


今度 は , カニ さん は ちょ こち ょ こと 進む 方 向 を 変え て いま す 。 で は , ま た 530 
行 を 次 の よう に 直し て RUN し て みて くだ さい 。 


53 の R=RND(|59|) : IF R>9 THEN xB 
ーXB 十 BX : YB= ニ YB 十 BY : GOTO 559 


カニ さん は , 進む 方 向 を あま り 変 えな く な っ て し まい まし た 。 


SO 








これ は , まっ すぐ に 進ん で いる 最 中 「 時 々 向き を 変え る 」 と いう の を ,「 し 
ょ っ ちゅ う 向 き を 変え る 」 や ,「 た ま に 向 き を 変え る 」 に し て みた の で す 。 こ 
の プロ グラ ム の 場合 . RND ( ) の ( ) の 中 の 数 字 が 小さ いと し ょ っ ち 
ゅ う 向 き を 変え , 大 きい と あま り 向 き を 変え な く な る わけ で す 。 

カニ さん の 動き が . この くら い 複 雑 に な っ て くる と , も う ゲ ー ム の 完成 品 
まで あと ひと 息 と いう 感じ で す 。 ゲ ー ム と し て 他 に 必要 な の は , 

① マ リオ が カニ さん を つか まえ た ら 得 点 を 入れ る 。 

② マ リオ が カニ さん を つか まえ た ら 別 の 場所 に カニ さん を 出す 。 

③ 一 定時 間 た っ た ら , ゲー ム を 終わ ら せ る 。 
くら いで す 。 つ いで に 、 あ ら か じ め 障 害 物 を 置い て お いた り , カニ さん を つ 
か まえ た ら そ の 位置 に 障害 物 を 置く よう に する , な どの 味付け を すれ ば , も 
う 立派 な ゲー ム と いえ る で し ょ う 。 


ら 相手 と 目 分 を 
ロ 組み 合わ せる 


@ び ハエ が マリ オ を 追い か ける 

さっ き は カニ さん が 出 て き て , あな た の 動き に 関係 な く 動き まわ っ て いた 
わけ で ず が ,. 今度 は 『 ハ エ ざ ん が マリ オ を 追い か け で て 来る 」 と いう の を や っ 
で の まじ よう 。 


COtO 豆 
SSS せ 玉 


ーー マリ オ の 準備 
を ーー ハエ さん の 準備 


本 . 欠 人 。 條 ) 
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B 水 8+12, YB 氷 8 二 15 
お うみ 5 才 PU 科 計 PB 


の の で 本 


> 如 選 還 四 雪 巡 す 1 
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※BG_ GRAPHIC モー ド で 皿 方 
の 壁 を 作っ て か ら プ ログ ラム 
を RUN さ せ て くだ さい 。 
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AM 便 
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この プロ グラ ム を HUN す る と きも , BG GRAPHIC で 四方 の 壁 を 作っ て 
お いて くだ さい 。 な お , プロ グラ ム 中 の 200320 行 は . リス ト 22 一 25 の 200 
ー320 行 と 同じ で す 。 

プロ グラ ム を RUN し た ら . すぐ 
に コン トロ ー ラ 1 の 方 向 キ ー で , マ 
リオ を 動か し て み ま し ょ う 。 ハ エ さ 
ん は どん どん 追い か け て きま す 。 ハ 
エ さ ん に つか ま ら な いよ うに する に 
は , いつ まで も 逃げ 続け な けれ ば な 
り ま せん 。 これが 「 追 いか け プ ログ 
ラム 」 の いち ば ん 単純 な も の で す 。 


ハエ さん が マリ オ を 追い か け て くる コー ス 





@$ 相 手 の 速度 を 変え る 

今 飛ん で る ハエ さん は ずい ぶん すばやく 追い か け て 来 ま すね 。 プ ログ ラム 
を ちょ っ と 直し て , ハエ さん が も っ と ゆっ くり 追い か け て 来る よう に し て し 
まい まし ょ う 。 プ ログ ラム の 410 行 は . 


419 R テ R 十 1: 1F R>1 THEN HR= テ 6 
で す が これ を 、 
419 R 三 BR 考 15.1F  R>F4| THEN RB=g 


に 直し て RUN し て みて くだ さい 。 ハ エ さ ん は , さっ きよ り ず っ と ゆっ くり 
追い か け て 来 ま す 。 マ リオ が ちょ っ と の 間 立 ち 止 まっ て いる 人 栗 裕 も あり ます 。 
今 直 し た と ころ の 数 字 を 大 きく する ほど , ハエ さん の 追い か け て 来る スピ ー 
ド を 遅く する こと が で きま す 。 

逆 に 小さ くす れ ば , ハエ さん の スピ ー ド は 速く な り , 一 番 速 い の は 「9,」 
に し た な 避 導 で すず 。 


419 R ニ R 十 1: IF _R>I| THEN R=8 


り と 








RUN し て で て み ま し た か ? 1 度 ハ エ さ ん に 追い つか れ た ら 。 も う 2 度 と 逃げ 
る こと は で きま せん ね 。 画面 で 見 る と 。 ま る で マリ オ に 羽 が 生え て し まっ た 
よう で す 。 ハ エ さ ん が あん まり 速く 追い か け す ぎる の で こう な っ て し まっ た 
の で す が , これ で は し ょ う が な いで すか ら , ここ の 数 字 は 実質 的 に は 「1 」 
が 1 番 速 いと いう こと に な る の で す 。 

今度 は 」 全 の 410 生 を 次 の よう に 凍 し . て :RU ド で み で ぐだ ざい 。 


419 R 三 RND(4) 


ハエ さん の 動き を よく 見 て いる と , さっ きま で は な め ら か な 動き で 追い か け 
て 来 て いま し た が , 今度 は 止ま っ た り 追 いか けた り ギ クシ ャ ク と 追い か け て 
きま す 。 こ れ は , ハエ さん が 追い か け て くる 速 さ に , 乱数 を 使っ た た め に こ 
ん な 動き 方 に な っ た の で す 。 乱数 に は こん な 使い 方 も ある の で す よ 。 

さて この 場合 も 410 行 の 中 の 数 字 を 大 きく する と , ハエ さん は ゆっ くり 追 
いか け て くる よう に な り , 小さ くす る と 速く な り ま す 。 


419 R=RND (| 2|) 


た と えば (2) くら い に し て みる と , 逃げ る の は か な りき び し く な り ま す 。 
また (19 に すず する ど さ つ うき も な ら で し まっ 旭 麗 人族 紀 プリ 人 OM 科 が 全 4 
た 」 状 態 に な っ て し まい ます 。 
@ 条 件 を つけ て 追い か けさ せる 

で は , 追い か け プ ログ ラム の 最後 で す 。410 行 を 次 の よう に 直し て RUN し 
電信 


419 R=(XA 十 YA) MOD 2 


今度 は マリ オ を 動か し 続け る の で は な く , 時 々 立ち 止ま ら せ て みて くだ さい 。 
する と , ある 場所 に 立ち 止ま る と , ハエ さん は その まま 追い か け て 来 ま す が . 
ある 場所 で は , ハエ さん が 追い か け て 来 な く な り ま すね 。 こ れ は , マリ オ の 
位置 に よっ て , ハエ さん が 追い か け て 来 た り 来 な か っ た り , と いう よう に 直 
し た だ た がり 7O ず 7 の 0 よう (ハイ さん が ぞ リ 光 を 思い か (は る 4 70 は YO ウザ ( ダ 
ん で も 。 ちょ っ を た 要 え こと に よ の ん ルル い あゆ の な パウ ャ ル は する を が 
で きる の で す 。 


りり 








けつ 
ロ 凡 造 し て みよ う 
すでに 「 相 手 を 出す 」 と いう の を や り ま し た ね 。 こ れ は 相手 も 動き 自分 
も 動く と いう , 「2 つ の も の を 動か す 」 と いう プロ グラ ム だ っ た わけ で す 。 そ 
し て , 動か す も の 2 つの うち 1 つ は , コン トロ ー ラ 1 で 動か す マ リオ で し た 。 
残り の 1 つが, ファミリー コ ンピュータ の 動か す カ ニ さ ん だ っ た り ハ エ さ ん 
だ っ た わけ で す 。 
@ ミサ イル 発射 ノン 
“て, これ か ら や っ て みよ うと し て いる の は , や っ ぱり 「 2 つの も の を 動 
か す 」 プロ グラ ム の 一 種 で , 「 宇 宙 船 か ら ミ サイ ル を 発射 する 」 と いう も の で 
す 。 伺 だ か か ー 信 いと 飼っ て いる 人 も いる で し ょ うか ら , まず プロ グラ 
ム を 紹介 し まし ょ う 。 こ の プロ グラ ム を RUN す る と き に は .。BG GRAPHIO 
は 必要 あり ませ ん 。 





リス ト 27 
疾 人 陳 昌和 章 に い 伯 層 MWrMN lk 本 
11 り の SPRITE ON 
127 FA=164:PB=29:XA=13:YA=1 
四 :FM=M の 
13 A1$=CHR$ (PA) +CHR$ (PA+1) + 名 き の 宇 宙 船 の : 
CHRS$ (PA+2) +CHR$ (PA+ う 9) atu 
14 り A28=CHR$ (PA+1) +CHR$ (PA) + 右向き の 宇宙 船 の 準備 
CHR$ (PA+3) +CHR$ (PA+ ク ) 1 
159 A3$=CHR$3 (PA+8) +CHR8 (PA+g 本 上 向き の 宇宙 船 の 準備 
)+CHR$ (PA+ 1 の ) +CHR$ (PA+ 1 1 
16 り A4$=CHR$ (PA+1) +CHR (PA+ 内 き の 宇宙 舶 の 準備 
11)+CHR$ (PA+8) +CHR$8 (PA+9) 
177 B1$=CHR$ (が 埋 ) 3 横 向き (左右 兼用 ) の ミサ イル の 準備 
っ B2$8=CHR$ (PB+ 4) ー 一 縦 向き (上 下 兼用 ) の ミサ イル の 準備 
21 AX= の 9:AY= カ :DX=g:DY=g 
の のみ 朋 /KwS や 1C 着 内) > 1 お K= 急 THEN P 
AUSE 2:GOTO 4 
23g KK き 人 K 
2 4 ) お 人 Kes1 THEN AX= ェ 1 ・ じ 太る = ニ A 
2 も:DX=1 
電 和 0 NR 還 了 (TN AA メニ ー1 :PAS=A 
1 
26M } ド 人 K=4 和合 月 EN AY=1 :PA$5=A 
4$:DY=1 コン トロ ー ラ ([) で , 宇宙 船 を 動か す 
1F KK=8 TEN ムイ ニー1 :PA$S=A 
う 
28 XAー ニ X メ A+AX:YA=YA+TAY 
29 り の 本 池間 X ム = 
3 の IF XA< り の THEN XA=27 
3 1 1F YA>23 THEN YA=Mg 
32 全 WP THEN YA=23 


り 和 4 








Y) 


9 8 太い まい PR まま 生 内 ん の ん 1。 全 / の 区 ジル ] 
=PA$ 
3.4 人 な DRITE>、 XXA ネ B+ 1.2。 7 太 ポ 8 ャ ju 


Pi 組 K かけ 人 技 NN 、 PA せら "Po つも 


JI 
ここ ミー 王 


< 
g 、 | ミサ イル が 男 面 の 第 まで 行っ た ら 。 消す 


4 十 
0 やす トト ree その まま 進ま せる 


の 
(9) : IF KG<>8 GOT 
M 


S ぐ の 。 の の 〇 い 〇 = どー 玉 
の 婦 


SQ で で や で で でき の SG 足 選 で の G 忌 。 玉 忌 
Il 〇 切田 選 
の 婦 l 
の 
ぶ ム 只 


いい! 
トン 
ワ ImIlmIlmIlmD 選 の 6 の 6 の ロペ ピジン 豆 過 


lcoloolroloolcoBooBryEooBroBoo) 


は > 二 ま 、 


eS es eS 容 デー 


=1: メ ロー=ーXAiYDB=YA 
THEN B メ =2 :BY=V 


ペ 
|I 


と ベ 
I 
2 


THEN BX=ー21:BY= の 


コン トロ ー ラ ー (I) の A ボ タン が 押さ れ 
た ら , ミサ イル を 発射 する 





べ 
I 


THEN BX= :BY=2 
THEN BX= :BY=ー 
I 便 誠 4 (人 の. 林 沼 00、 語 | 問 





5 切 りう 切 
(いび) 
昭 り 


の "e2 @ ら 5 2 9 2 


の の ご ao 員 員 加 ロ 〇 只 RORR… 選 お は 思 心 愉 


*ーQGl O 〇 つの ・・ (・・ 愉 ・・ OO ・ こ に 【O ルー 


宇宙 船 の キャ ラク タ を 4 方 向 使 っ て いる 
ソル が ルター ンー ブ が ん が ああ よ ひれ 1 末 ん 
な っ て し まい まし た が , 何ごと も 練習 で 
すか ら ,。 あ せら ず に の ん びり 打ち 込ん で 
くだ さい 。 





<(GSSy (op ノ Yee 
お ペニー ジン (6 ジグ 


@ プ ログ ラム の 全体 像 を つか も う 
この プロ グラ ム は , コン トロ ー ラ 1 の 方 向 キー で 宇宙 船 を 4 方 向 に 動か 
し 。 A ボ タン を 押す と ミサ イル を 発射 する よう に な っ て いま す 。 プ ログ ラム 
に は 何だ か いろ いろ 説明 が つい て いま す が , 大 ざっ ぱに いえ ば , 200 一 340 
行 で 宇宙 船 を 動か し , 400 て 560 行 で ミサ イル を 動か し て いる と いう こと で す 。 
つま り ,「2 つの も の を 動か す 」 プ ログ ラム の 一 種 だ と いう わけ で す 。 
プロ グラ ム の 1 行 1 行 で 。 何 を や っ て いる の か よく わか ら な いと いう 人 も , 



































ちょ っ と リス ト 26 と 27 を 見 比べ て みて くだ さい 。 全 体 の カタ チ が 何と な く 
似 て いる で し ょ う 。 だ いた い プ ログ ラム な ん て こん な も の な の で す , まず 「 準 
備 」 が あっ て , 次 に 「 何 か を する 部 分 」 が あっ て 。 ま た 「 何 か を する 部 分 」 
が あっ て …… と いう よう に , 1 つ 1 つの 部 分 を つなぎ 合わ せ て 全体 が で き て 
いま す 。BASIC を 覚え よう と し て いる 人 は 。, 命令 や テク ニッ ク を ! 人 Df 覧 
える の で は な く , まず 全体 の イメ ー ジ を つか むこ と が 大 事 で す 。 …… 何 だ か 
話 が 理 届 っ ぽく な っ て し まい まし た 。 リ スト 27 に 話 を 戻し まし ょ う 。 

リス ト 27 で は , 宇宙 船 に スタ ー シ ッ プ , ミサ イル に レー ザー (2) の キャ 
ラク タ を 使っ て いま す 。 と ころ が ,120 行 を ちょ っ と 直す と , 宇宙 船 を スタ ー 
キラ ー, ミサ イル を レー ザー (1) の キャ ラク タ に 変え られ ます 。 変 える と 
き は , それ ぞ れ 次 の よう な 数 字 に し て くだ さい 。 


129 | PA= テ 164| : ・ XA 皇 13 : YA 
り :FM= テ 9 


nA あこ ジップ お 209 と リャ ゃ が 62 
P A 三 152 一 スタ ー キ ラー AM 





@ ミサ イル を ボー ル に 変え て も 原理 は 同じ ( 

ここ で , マリ オ が ボー ル を 投げ る プロ グラ ム を 紹介 し て お きま し ょ う 。 こ 
の プロ グラ ム を RUN す る と き は , BG GRAPHIC で 四方 の 壁 だ け 作っ て お 
UNE が 衝 介 MA 





4 本 診 C 和 UN 人 GS 硬 (も 12VIFW リス ト 28 
11 SPRITE ON 

の FA= 有 の:XA=13:YA=19:FM= の 
21 外 AX=g:AY=g 

22 の KeSTTCK( の ) : IF K= の THEN' や 
AUSE 4:GOTO 490 

23 記 KK=K 

2 4M』 IF K=1 THEN AX= : ド =1 

2 5 ピロ IF K=2 THEN AX=-1:F= ッ ゥ 
本 凍 ま J 了 を 9060、 陣 7 も かー 

27 崩 IF KK=8 THEN AY=ー1 

28 了  K$=SCR$ (XA+TAX, YA+TAY) 

62 縮 、 まお KK 二 mw IP 肝 WWAWXAL AI 
YA=YA+AY 

3 の 9 IF F=1 THEN DEF SPRITE 
(の, 1, 9, 1, 9 の) =CHR$ (PA+1) +CHRS 
(FA) 二 CHR$ (PA+T3) +CHR$ (PA+ ク ) 
34 4 生み / 下 日 お 罰 0 的 、S や RI の の 
。 (1, の の の ) =CHR$ (PA) +CHR$ (P 
A+1) +CHR$8 (PA+2) +CHR$ (PA+3) 
32 り SPRITE の , XA8+12, YAX8+15 





( 〇 1 
〇 、 





が PA=PA+4: IF PA>8 THEN PA= ※BG GRAPHIC モ ー ド で 皿 方 
4 の 馬 人 AA の 壁 を 作っ て か ら プ ログ ラム 
41 り 9 IF FM<>1 THEN PAUSE 1:GO を RUN さ せ て くだ さい 。 
TO 50g 

42 NB=NB-1 

43 IF NB< OR XB 

の 0 0 的 Y 生 か 人 禁 ("OR W 科 民 の 2 

*SPRITE 1:GOTO 5 り p 

44 り  XB=XB+BX:YB= 

45g SPRITE 1, XB※8 

9 

46! GOTO 6 

5 KG=STRIG ( 胃 ) : IF KG<>8 GOT 

O 6p り g 

5 1 に] FM=1:X % 

520 の IF KK<4 GOTO g 

5 3 の IF F=1 THEN 

5 4 IF F=2 THEN 

5 5 IF KK=1 THEN 

5 6 9g IF KK=2 THEN 

57g IF KK=4 THEN 

5 8 IF KK=8 THEN 

1 ( 

59 DEF SPRITE 1, 

) =CHR$ (223) 

6 の 胃 '" ーーー ニ ーー 

61 外 GOTO 299 





宇宙 船 の と き は , 宇宙 船 が ちゃ ん と 4 方 向 に 向く の で ミサ イル を 発射 で きる 
方 向 が 画面 を ひと 目 見 て わか り ま し た 。 今度 の マリ オ で は , マリ オ が 左右 し 
か 向き ませ ん 。 で すか ら ボ ー ル を 投げ る 方 向 は , マリ オ が 最後 に 動い た 方 向 
に な っ て いま す 。 ま た , 上 下 に 投げ る と き に も 。 ち ゃ ん と 手 の 位 置か ら ボー 
ル が 飛ん で 行く よう に く ふ うし て あり ます (520~540 行 ) 。 

さて , ボー ル を 投げ て みる と わか り ま す が , 壁 に が つか ら な く て も ボー ル 
が 途中 で 消え て し まい ます ね 。 こ れ は , ボー ル が 文字 10 個 分 飛ん だ ら そ こ で 
終わ り に する , と いう プロ グラ ム に な っ て いる か ら で す 。 も っ と 遠く まで 飛 
ば す と き は , 510 行 の , 


51:、 陸 日 王 9 FM 三 1 ・X 日 二 X.A : Y 量 十 YA 
を , 次 の よう に 介 くだ さい 。 
519'.NB 三 |29: FM テ 1 :XB=ーXA:YB=YA 


この 数 字 を 大 きく すれ ば , 遠く まで 飛ぶ の で す が ,「24」 に すれ ば 必ず 壁 に ぶ 
つか る よう に な り ま すか ら , それ 以上 に し て も 意味 が あり ませ ん 。 また, ボ 


び / 
































< 


ー ル が 飛ん で いる 間 は 次 の ボー ル が 投げ られ ませ ん か ら 。 ゲー ム に 利用 する 
と き な ど , 適当 な 数 字 に し て お いた 方 が いい で し ょ う 。 


丘 目 分 も 動い て 
Z ロ 相手 も 動い て 


僅 マ リオ VS カニ さん 

3 章 で は , BG GRAPHIC を 利用 し て , 壁 に ぶつ か っ た . 何 か を 拾っ た ., 
な どの 判定 を し まし た 。 こ こ で の 相手 は , 壁 や 落ち て いる も の な ど , みん な 
動か な いも の で し た 。 ま た , BG GRAPHIC で 置い た も の だ っ た の で , 画面 の 
どの 部 分 に どん な 部 品 が ある の か を 知る た め の , SCRS$ ( ) と いう 命令 を 使 
いま し た 。 で も 今度 は , 判定 の 相手 も あな た と 同じ よう に 動い て いる も の な 
の で すず 5 

次 ⑳ 人 也 人 6 品 邊 大 リスト 25 を も と に し て 作 中 真 え た あの 共 す 。 放 昌 で 
判定 を し て み ま し ょ う 。 プ ログ ラム を RUN す る と き は , BG GRAPHIGC で 四 
方 の 双 だ は 作っ て 反 い て ん だま あい 。 


〔 の 


p く p く 〇 中 


の 
くつ ロロ コト SS ロワ ロ テ ジ ンコ 


0 


5 リス ト 29 


jj ビビ 
Il II 思い の 
+ー で SD ピー・< 
6D 2 テ う で ) 
い Q 回避 


に 
穴 p けい の の 〇 
と で の 呈 " 加 二 加 ーー ぴーm ム RI 5 
SS 
p = < = を ep も = >5-ー モー 
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ペン さ 
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"5 く <DO の 中 o の ロロ 


に 
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と - 己 全 忌 只 ーI 
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SQSSSSGS 
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IF KS$=" “GOTO 53 の ※BG GRAPHIC モ ー ド で 四方 
IF DB=1 THEN DB=5 :GOTO の MAN NANA 


で AL 


ーー ーー ーー ーー ーー 


47g 
480 の 
5 5 の 8 
サボ IF DB=3 THEN DB=7 :GOTO を RUN さ せ て くだ さい 。 
5 5 
が IF DB=5 THEN DB=1 :GOTO 
5 5 
5 1 7 IF DB=7 THEN DB=3 
5 20 GOTO 55 り 
539 R=RND (5) : IF R>g THEN XB= 
XB+BX:YB=YB+BY:GOTO 55g 
54 の 9 DB=DB+2:IF DB>7 THEN DB= 
1 
5 ら 5 の DE 人 NN SBKNTE) ク 3. 7, り ) 
こ G 且 ASICPBY も CHRS'CPB キ YA 月 電 SUCBG 
+ 2) + す CHR$ (PB+3) 
56 の 9 SPRTETE 2, XB8+ 12。YBX※8+19 
57 の 9 PB=388-PB 
589 PAUSE 
6 の 
6 
7 
620 の 
7 の 
710 





GOTO 29 





ざさ て プロ グラ ム を RUN し たらす ぐに マリ チオ を 動か し て } カニ さだ を 追 
いか けさ せ て くだ さい 。 す る と 。 う 事 ぐ で の が まえ だ と き に は ば, 区 の お 大 し 
ます ね 。 で は , プロ グラ ム の 610 行 と 620 行 を 見 て みて くだ さい 。 リ スト 25 の 


プロ グラ ム に は , な か っ た 部 分 で す 。 こ こ で は , マリ オ と カニ さん が 画面 の 
同じ 場所 に いた ら 音 を 出す , と いう こと を し て いる の で す 。 こ こ が 。 壁 や 穴 
の 判定 と は 違う と ころ で す 。 
倫 い ろ い ろ 追 加 し て みよ う 「 

実際 の ゲー ム で は , 音 を 出す だ け で は な く , 得点 が 表示 され た り , 相手 が 
爆発 し た りす る わけ で すね 。 


650 らし SC キキ 1 し の O じ O ま BA 1 人 20 時 親征 1 SC 


リス ト 29 に , この 630 行 を 追加 する と , 今度 は マリ オ が カニ さん を つか まえ 
た と き ,. 音 が する だ け で な く , 画面 下 の 方 に 数 字 が 出る よう に な り ま す 。 こ 
れ は , つか まえ た 回 数 を 数 えて いる の で , つか まえ る た ぴ びに, その 数 字 が 1 
つ す ずつ 増え て いく わけ で す 。 こ の 630 行 を . 


630 SC=ーSC 十 1:LOCATE 13.21:PRINT SC 
の よう に 直せ ば , 数 字 の 増え か た が 19 ず つ に な り ま すか ら ,「 カ ニ さ ん を 1 回 


の ルン 
























































つが え る ん 10 虚 6MA う の と に な り ま ず J。 これ が XX ゴア の め ゆめ け 方 で すず 。 
で は , も う 少 し プロ グラ ム を 追加 し て み ま し ょ う 。 少し 長い で す が , 次 の 
よう な ブロ グラ ム を 、 り 叉 ト 29 に 書き 加え て で て 』 RUN し で みく さ い 。 


$ も 5 ち :P で =17D5+4 


まあ (づり 1 。 且 ぶ 計 6 
R$ (PC+1) +CHR$ ( 


) 
,XA 氷 B+12, YA※8+ 
隊 和 0 1 本 計 2 
9 


に 


喧 十 妃 の 〇 の 過 の 
N い の の の 欠 けけ 〇 O む 


きき 二 1 局 忌避 
< で へ 四 の 宛 


poOO コ の デ の スム の ぴの は 
oO _ い 〇 
本 


6 
6 
* 
6 
り 
P 
6 
1 
6 
X 


リス ト 30 


マリ オ が カニ さん を つか まえ た ら ど うな り ま し た か ? な ん と , カニ さん が 軒 
爆発 し て し まい まし た 。 

この よう に , 動い て いる も の どう し の 判定 と いう の は , その 2 つの も の が , 
画面 の 同じ 場所 に ある か どう か を 調べ れ ば いい の で す 。 あ と か らい ろ い 2 ろ 追 
加 し た , “回 数 を 数 える ”, “爆発 する ", な ど は 2 つの も の が 同じ 場所 に ある , 
と 判定 され た あと に つけ 加え る も の で す 。 





し ょ う か い . 滑 
それ で は , も う 1 つ 例 と し て プロ グラ ム を 紹介 し まし ょ う 。 
便 供 8 人 人 多 馬 011 4W ま 取 軸 | 3 
二 作 SPRITE ON へ な 3 詞 
129 PA=9:XA=13:YA=1:FM=:F= 手 
1 ' ※BG GRAPHIC モ ー ド で 四方 
1 き 相 PFMwi1927X メ リロ w13:YD リ 5) け DX ェ =1 の 壁 を 作っ て か ら プ ログ ラム 

を 2 前 0 衝 は リス ト 29 と 同じ も の を 打ち 込む を RUN さ せ て くだ さい 。 

は 半 了 w kog /0m | 
41 IF FM<>1 THEN PAUSE 1:GO N 
TO 6 議 
42 の の NB=NB-1:KB=ASC (SCR$ (XB+ 2 
BX, YB+BY) ) 
439 IF NB>=9 AND KB=32 AND 
(CXB<>XD OR YB<>YD) GOTO 498g ' 
44 の FM= の の :SPRITE 1 】 
45P IF XB<>XD OR YB<>YD GO 
TO 6 ( 
460 の BEEP:SC=SC+1: IF BY< マ > 織 
THEN SC=SC+1 滞 
47P LO も 信介 光 
48g GOTO 6 の 層 
49  XB=XB+TBX:YB=YB+BY 9 
599  SPRITE 1、XBk8B+16, \B 米 84.2 半 
3 光 
5 1 回 GOTO 7M 好 凶 半 
5 性 KG<>8 GOT 
6 1 NB=1g:FM=1:XB=XA:YB=YA 湯 
2 IF KK<4 GOTO 人 
63g IF F=1 THEN XB=XB+1 





6O 





6 40 IF F=2 THEN XB=XB-1 

56509 の IF KK=1 THEN BX=1 :BY=0 の 
669 の IF KK=2 THEN BX=-1:BY= 
679 IF KK=4 THEN BX= の :BY=1 
6 8 の IF KK=8 THEN BX= :BY=ー 
1 

59 % 愉 天 半 MGP 人 Ki 大 JI 1 20 の , 本 の) 
) =CHR$ (223) 

ek 

71!9 K$=SCR$ (XD+DX, YD) 

72 財 1 下 KS まで > OO す 計 所 N 且 敬 9 
73 罰 XD=XD+DX 

74 胃 DBEF SPT ま 0 ES 1 の か 者 合 り 
=C じ CHR$ (PD) +CHR$ (PD+1)+ す CHR$ (PD 
+2) + す CHR$ (PD+3) 

75 の 9 SPRITE 3, XD*X8+16, YDX8+20 
76 り PD=388-PD 

8 急 "ーーーーー 

819 GOTO 2 の 








これ も , BG GRAPHIC で 四方 の 壁 を 作っ て か ら RUN し て くだ さい 。 す る 
と , カニ さん が 左右 に 動き ます か ら , マリ オ を 動か し て カニ さん に ボー ル を 
ぶり の け ぞ そく だ さい 。) 和 守護 ば | カビ ピ さ ル ん, マリ リオ) ボー エル | も きめ の も の が 回 て 
きま す 。 さ っ き や っ た 「 マ リオ が カニ さん を つか まえ る 」 プ ログ ラム で は ., 
マリ オ と カニ さん の 2 つ し か 出 て きま せん で し た が , 判定 の し か た は ほとん 
ど 変わ り ま せん 。 今度 は ,「 ボ ー ル が カニ さん に 当たっ た か どう か 」 だ け を 判 
定 す れ ば よい の で すか ら , や っ ぱり 動く も の 2 つの 判定 と いう こと に な る の 
で す 。 マ リオ に つい て は , な ん の 判定 も され ませ ん 。 ですから, 一 見 むず か 
し そう に 見 える プロ グラ ム で も , 基本 は よく 似 た も の が 多い の で す 。 

それ か ら , この プロ グラ ム で は , 得点 に ちょ っ と く ふ う が し て あり ます 。 
ボー ル を 横 方 向 ( 右 か 左 ) に 投げ て カニ さん に 当たっ た と き は 10 点 。 縦 方 向 
(上 か 下 ) に 投げ て 当たっ た と き は 20 点 , と いう よう に , より むず か し い 方 が 
点 が 高く な づ の で ゆい ます 。 これ も , ゲー イム に よく ある パタ ー ン で すね 。 

最後 に も ち う ひと こと 。 こ の プロ グラ ム は 。, 完成 し た ゲー ム と いう わけ で は 
あり ませ ん か ら ,。 いろ いろ や っ て みる と 「 お か し いな ?7」 と 思う と ころ も ある 
で し ょ う 。 た と えば , マリ オ を カニ さん に 合わ せ て 動か し な が ら |A| ボタ ン 
を 押し 続け る と 。 どん どん 得点 が 入っ て し まう こと な ど で す 。 で すか ら , 本 
当 に ゲー ム と し て 完成 させ る と き に は , マリ オ の 動け る 範囲 を 限定 し た り . 
カニ さん の 動き 方 を も っ と 複雑 に し た り , 障害 物 を 置い た り , いろ いろ な く 
ふ ぶ 人 の を / す る の で すず 。 
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串 5 章 
交 思 昌 品 回 





1 


ゲー ム に 音 は 欠か せな いも の で す 。「 マ リオ ブラ ザー ス 」. 60002 
グ 」, 『 選 を 宇 光 」 な ど を 頭 に 思い 浮か べ て みて くだ さい 。 いろいろ な 音 
効果 音 と し て 入っ て いて , ゲー ム の お も し ろ さ を より 盛り 上 げ て いま すね 。 音 
を 聞い て , どん な ゲー ム だ っ た か を 思い 出す 人 も 多い と 思 KU いま すご それ ほど 。, 
昔 を ゲー コーム は お 似合い な の で す 。 

これ まで 画面 の 動き に つい て 説明 し て きた わけ で す が , 音 と いえ ば BEEP 
と いう , きま っ た 音 を 出す 命令 し か 使い ませ ん で し た 。 こ れ で は ゲー ム と し 
て は つま ら な いで すね 。 ですから, ここ ら で 音 に つい て いろ いろ や っ て み ま 
まま 紅 。 

音 を 出す に は PLAY 命 令 

アミ 本 利和 及 更 了 の 全 枯 RLLAY 命 稚 と ゆ が 。 yy が あり ます 。 

く ふ うし だ いで いろ いろ な 音 を 出す こと が で きま す が , まず 簡単 な も の か ら 

他 導 み ませ しま 度 。 


【 り 議 較 4 時 9 800 46 


まず , この プロ グラ ム を 打ち 込ん で RUN し ま じらし よ うう が 導 が しま あり た くる | 
が ま ド の 音 で す 。 PLAY 硬 令 で 音 を 出す と き は , この よう に MC と か が TD」 
と か アル ファ ベッ ト で 音 を 指示 する よう に な っ て いま す 。 


6 と 








図 14 


そし て , この アル ファ ベッ ト を 並べ て お く と , その 順に 音 を 出し て いき ます 。 
7 


1M PLAY “CEGEC" 


な ら 5 放さ 加 で 
@ 休 符 は R 
4 り 語 (0 本 謗 Meo 1 計 ( 村 用 」 


199 PLAY CREGRE6 


に し て RUN し て くだ さい 。 ド と ミ の 間 に 音 の 出 な いと き が あり まし た ね 。 つ 
まり 「R」 は お 休み な の で す 。 次 は , 


199 PLAY “CDECCDECEFGGEFGG" 


を 打ち 込ん で RUN し て みて くだ さい 。 ど こ か で 聞い た メロ ディ で すね 。 
、 念 音 程 は オク ター ブ の 「O」 
で は 今度 は , 最初 の 「C 」 の 前 に 「O 1 」( オ ー・ イ チ ) を 入れ て , 


199 PLAY 01CDECCDECEFGGEFGG“ 


に し て か ら も う 1 度 RUN し て み ま し ょ う 。 音 が 全体 に 低く な り ま し た 。「0」 
(オー) は , オク ター ブ を 決め る 命令 で ,「0」( オ ー) の あと に つけ る 数 字 は , 
6( ゼ 口 か から 「5」 ま で で す 。, つ まりも 条 ク タ エ 生ま で まき 組 9 の 
高 さ の 音 を 出す こと が で きる の で す 。「O」( オ ー) の 後に つけ る 数 字 を いろ い 
ろ 変 えて RUN し て みて くだ さい 。 ず いぶ ん 低い 音 か ら 高 い 音 まで 出 ま すね 。 
も と の 高 さ に 戻し た いと き は O 3 (オー* サン シン) で すず 。 
@ テ ン ボ を つけ る 

次 は , 音 を 出す テン ポ を 変え て み ま し ょ う 。 テ ン ボ は, 音 を 出す 速 さ の こ 
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と で エエ ュー- と いう 命令 を 使 My ま す 。 
1 BLAYCST 間 NMGCD ECCDEGQ 選 FIGG'EFGGY7 


さつき の メル 以 光 が の 人 導 ん 可 くく なり まし た 。 る の 上 す で の ある に 1 と 
いう 数 字 が つい て いま す が , この 「1」 が 一 番 速く , 「 8」 に する と いち ば ん 
遅く な り ま す 。 た めし に 「8」 に 直し て RUN し て みて くだ さい 。 じれったい 
で し ょ う 。 も と の テン ポ に 戻し た いと き は 「T 4 」 で す 。 

で は この 辺 で , 低い 方 か ら 高い 方 まで どの くら い の 音 が 出る か 聞い て み ま 
0 yp 


〇 
〇 1 名 


royp コ 
ー 
* の 


* 
トー 


W 凍 仙 WM 結 介 人 和 本 


づみ pl 
+ ぐ らき 
(4 


/ 
1 
2 
づ 
4 
) 
り 
D 
9 


caeE-- Booeicohe- 革 | 
いで ぐ づ ビビ ノム 診 婦 


1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 


SS や 玉 セ 士 選 SSS 豆 
に 

中 ラン ーー 

し に LO も モ ぼ で 0 





JA 2 
これ が 音 の 高 さ の 全域 で す が , 「#」 を つけ て 半音 を 出す こと も で きま す 。 


190 PLAY' や CDE タ ? 
は ドレ ミ で す が , ド と レ , レ と ミ の 間 に 半 音 を 入れ て みる と 。, 
199 PLAY "CCD 半 DE^ 


と な る わけ で す 。 こ れ で , 音 の 高 さ を すべ て 出す こと が で きま すね 。 
今や っ て みた オク ター ブ や テン ボ ポ は , 1 度 命令 し て お く と , その あと ずっ 
と 有効 に な り ま す 。 で すか ら た と えば , 


190 "PEAY'N 平 ま の 4 ン 


の よう に , 最初 に 1 回 命令 し て お け ば いい の で す 。 その後 で 「 オ クタ ー ブ を 
変え た い 」 な どの 必要 が 出 て きた ら , その つど 「O」( オ ー) 「 下 」 を 使っ て 命 
令 す る こと に な り ま す 。 


04 





欠 音 に 変化 を つけ る 。 

さて 次 は 。 音 に 1 つ 1 つ 数 字 を つけ て ,「 そ の 音 の 長 さ だ け 指 定 する 」 と い 
う の を や っ て み ま し ょ う 。 ま ず , 次 の プロ グラ ム を 打ち 込ん で RUN し て みて 
が お に 


1 商人 机 件 人 ル 人 
人 M 全 RAYWY OO 5D り も POF す も 人 U 選 


ドレ ミ フ ァ ソ ファ ミレ ド と , 音 が 上 が っ て 下がり ます ね 。 で は , 110 行 の 方 
を 次 の よう に 直し て みて くだ さい 。 


IO0.。 PLAWM に T ス の 2 
110 PLAY “C5DEFGFI2| EDCZ 


今度 は 。 音 が 上 が っ て いっ た 後 , か け 足 で 下がっ て きま す 。 最初 の 「C」 の 
あと に 「5」 が つい て いま すか ら 。 ドレ ミ フ ァ ソ まで は 「5」 の 長 さ の 音 , 
つま り 。 4 分 音符 の 長 さ で 音 を 出し て いき ます 。 そ し て 2 番目 の 「F」 の と 
ころ まで 進む と 「 2 」 と いう 数 字 が つい て いま すか ら , それ か ら あ と の 音 は 
符 点 16 分 音符 の 長 さ で 音 を 出し て いく , と な る わけ で す 。 つ ける 数 字 と 音 の 
長 さ の 関係 は , 次 の 図 15 の よう に な っ て いま す 。 


4 分 音符 を |32 分 音符 を 
音 の 長 さ | 付け る 数 字 


32 分 音符 
16 分 音符 
付 点 16 分 音符 


8 分 音符 
付 点 8 分 音符 
4 分 音符 
付 点 4 分 音符 
2 分 音符 
付 点 2 分 音符 
全音 符 


(CC Oo ^ ヽ の の (トト い 一 の 





15 
今や っ て みた 例 の 場合 , ドレ ミ フ ァ ソ を 4 分 音符 で , その 後 の フ ァ ミ レ ド 
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を 4 分 音符 の % の 長 さ の 音 で 出し た の で すか ら ,。 ゆっ くり 上 が っ て か け 足 で 
下がっ た わけ で す 。 
音 の 長 さ を も と に 戻し た いと き は ,「 5 」 の 数 字 を つけ た お 休み を 利用 し て . 


00 PLAY 


いし まし まみ 
村 / 笛 WW が OWN ど ル か と と が で きる か ) 1 の や っ て で て み まし ょ う 。 


みみ ァァァ テテ の 
で で で で で で で 


旨 
も 
4 
AA 
4 
ドル 





リズ ス ド 33 
有名 な あの メロ ディ が 聞こ えて きま し た 。160 行 は , 音 の 長 さ や 高 さ を も と 
に 戻す た め に 入っ て いる も の で す 。 あ と で 混乱 し な いた DL OM の | 朝 
を ウサ マ お くく 方 が いい 窓 も まう ろ 。 
人 @ 3 重 和 音 だ っ て で きる 。 
これ まで は 音 が 1 つ し か 出 て いま せん で し た が , PLAY 命 多 で は , 音 を 重 
ね る こと が で きま す 。 


0 導 HLAY (上 20 7 
4 詳し きけ ED に まる (GNU 


この プロ グラ ム で は , 音 を 2 つ 重 ね て いま す 。 1 つの 音 を 出す の を チャ ン ネ 
ル と 呼び 3 チャ ン ネ ル あ り ま すか ら 3 重 和音 まで 出す こと が で きま す 。 そ 
し て, 60 六 つ MM を 見 る と | 」( コ ロン ) が あり ます が この NR が の ルッ 
ネル を 分 ける さか い め に な っ て いま す 。 こ の プロ グラ ム で は , チャ ン ネ ル A 
で オク ター ブ 1 の ドレ ミレ ド , チャ ン ネ ル B で オク ター ブ 2 の ミ フ ァ ソ ファ ミ 
と 出し て いま す 。 それから , テン ポ や オク ター ブ な ども , それ ぞ れ の チャ ン 
ネル ご と に 命令 し て や ら な けれ ば な り ま せん 。 た と えば 。, 


92 DLAY、。L2 14:T4O.2/ 
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(0 PLAY (CC3DEDU61E)31 ト な FIET 


の よう に する と , チャ ン ネ ル A の テン ポ は 速く 。B の テン ポ は 遅い で すか ら 。 
同時 に 終わ っ て くれ ませ ん 。 
で は さっ き の リ スト 338 を , A  *B チ ャ ン ネ ル を 使 の て や っ て み ま し ょ う 。 


























(。 隊 昌 00 し た は 0 6 
0 0 1 G3GGEFR 間 0 人 0 旨い 科 ま 半 い 衝 人 か 
8” 
ey 0 の ゆい A3FAO3 AA3G8YF3D 
FA5F3E8“" 
前 「 本 | MM 0 4 A3FAOQO3 
F" 
1 が 4 GAGERG 
の 請 …PD DAYY GGGARB 
絡ま AM 0 な (0 1 0 
F デア 
4 人 人 し EAA 和 ME \ け Q GOO ひ の お 
本 :0 0 昌 。 王 4 O031 4R5 
リス ト 34 
あの 半 才 り MM 学 の 渋江 大 (で し よう 。 


音質 を 変え る 。 
音 の 質 と は 。 音色 や 音 の 余 い ん の こと で す 。 
まず , 次 の プロ グラ ム を 打ち 込ん で RUN し て みて くだ さい 。 





0 PLAY MT1U2MOVLIDMU 
0 PLAY UMB5R3UNMMAMAMH23PBE3E5 
D、3D5 谷 CAD.6) 








これ は ,「 ヤ ラ レ タ ッ グ 」 と いう と き に よく 使う メロ ディ で すね 。 こ の 音 は , 
普通 の 音 で 出し て いま す 。 で は , 100 行 を 次 の よう に 直し て , RUN し て みて く 
だ さい 。 | 





199 PLAY “O1T2M0VIH3IY 9/ 








まん な か あたり に ある ,「M」 の 後 の 数 字 が 「 9 」( ゼ ロ ) の と き に ,「V」 の 後 
の 数 字 を 変え る と , 音 の 大 き さ を 指定 する こと が で きる の で す 。 数 字 は 9 
15 ま で で , 9 が いち ば ん 小さ く , 15 が いち ば ん 大 きい 音 に な っ て いま す 。 で 


07/ 




















ノノ ヵ ぺ ZZ ヵ ぺ Z ヵ ユ ブ 0C っ Xa 





は , 次 は V を 15 に 戻し 」。M を 1 に し て くだ さい 。 
199 PLAY “O1T2MIIVIHIY 8/ M 


何だ か も と どおり の 音 に 戻っ た よう に 聞こ えま す 。 
で は MM は の まま 餅 V を 30 〇 し て くだ さい ら 


199 PLAY “01T2M1V[I3IY 7 


今度 は , は っ きり 違い ます ね 。 は ね る よう な 音 に な り ま し た 。「M」 と いう の 
は エン ベロ ー プ と いっ て , 1 つの 音 を だ ん だ ん 小さ くす る 命令 な の で す 。「 M」 
の 後 の 数 字 で ,「M」 命 令 を 有効 に する (1) が 無効 こす る (9) か を 決め る の で す 。 
て そして, 「 M1」 の と き に は ,「 V」 は 音 の 大 き さ で は な く , どの くら い の 速 さ 
で 音 を 小さ くす る か , その 程度 を 決め る 命令 に な り ま す 。 で すか ら 「M1V3. 
と し た と き に は , 速 く 小 さく な る な なめ に ば ね る よう な 音 に な つた わけ で ず 。 
で は 。 もう ちょ っ と 感じ を 出し て み ま し ょ う 。 


0 PLAY 0!F4MIVSY67 
昌和 kAY / 和 りお け き 3 きり WPSE も SEL5D305 
井 C3D67/ 


だ いぶ ,「 ヤ ラ レ タ 」 感じ に な り ま し た 。 で は , 最後 に 「Y」 で す 。100 行 の 
いち ば ん うし ろ の 方 に あり ます ね 。「Y」 の 後に は , 9 3 まで の 数 字 を 指示 
する こと が で き , この 数 字 に よっ て 4 種類 の 音色 に で きま す 。「Y 9」 の を 
1 , 2 , 3 に 変え て RUN し て みて くだ さい 。 

@ 音 色 プ ログ ラム を 1 つ 「 

で は , まとめ に 音 の プロ グラ ム を 紹介 し まし ょ う 。 

この プロ グラ ム は , 100 行 と 110 行 を 直す と , いろ いろ な 音 が 出 ま すか ら や っ 
て みて くだ きい 。 た 上 ば | 


199 A$=ー"CGCGCG“ 
UM 凍 隊 生計 汰 間 本 乱 脱 人 夫 揚 - 


や , 


109 A$=CGCGCG“ 
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な ど で す 。 た だ し , 100 行 の ` ^ の 中 は AーG の アル ファ ベッ ト と # 記 号 , 
110 行 の ` ^ の 中 は 9 一 5 (オク ター ブ ) の 数 字 だ け 使 う よ う に し て くだ さ 
い 。 文 字 の 数 は あま り 多 く な けれ ば , 適当 で か まい ませ ん 。 

20 Me の 
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この プロ グラ ム は , 6 オク ター ブ 分 の 音 か ら 乱 数 で 1 つ を 選び , 50 回 音 を 出 
す も の で す 。100 行 の ヾ ^ の 中 を 5 ば か り に する と , か わい らし い 音 に な り , 
9 ば か り に する と お そろ し け な 音 に な り ま す 。 


の 色 の セン ス が 

ロ ゲー ム を きめ る 

@PALET 命 令 

これ まで ,。 マリ オ や カニ さん や ペン ペン を いろ いろ 画面 に 田 し て きま し た 
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OAM 0 




















ね 。 そし て , その 色 に つい て は . CGSET 命 令 と DEF MOVE や DEF SPRITE 
の 配色 コー ド を 変え て . ちょ っ と 違う 色 も 試し て み ま し た 。 て や その 方 法 
呈 科 Key に で の が じつは PAI_- 

ET 命令 と いう も の を 使う と , これ を 自由 に 変え る こ と が で きる の で す 。 で 
は ., 実験 し て み ま し ょ う 。 次 の プロ グラ ム を 打ち 込 入 ん で RUN し て みて くだ さ 
MA 
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と 用 | 
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ーー OCR OND 叶 で G 

こも こい こす ore ri こい こす こい こそ 
ニニ 
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* 電 
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ノ 
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N 
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の ロム スム 心 当 の Q い DO 弓 





リス ト 。。 
RUN す る と, 見 な れ た マ マリ オ (WALK 1) が 出 て き て , 顔 の 色 を 何 色 に する 
か 聞い て きま すか ら , 図 16 の 表 に ある 中 か ら 適 当 な 数 字 (9 69) を 選ん で キ 
ー イ ン [RETUBN]。 キ ー を 押し で くだ さめ 。。 次 は 服 と 燈 ま の 。 ニ ネッ 
の 色 も 同じ よう に 数 字 を キー イン し , [RETURN | キー を 押し て くだ さい 。 す 
る と , マリ オ の 色 が あな た の きめ た 色 に 変わ り ま し た ね 。 ど ん な 色 に な っ て 
し まっ た の か , ここ か ら で は わか り ま せん が ……。 も と の 色 に 戻し た か っ た 
ら , 48,22, 1 を それ ぞ れ キー イン し て くだ さい 。 プ ログ ラム を や め た いと き 
は , [STOP] キー で す 。 | 
“さて, この よう に , どの キャ ラク タ で も , パレ ッ ト 命 令 で 自由 に 色 を 変え 
る こと が で きる の で す 。 色 は 図 16 の よう に た くさ ん あり ます か ら 。 か な り い 


7O 


0 





〈52 色 の 色 コ ー ド )〉 


























図 16 
あい ろ な が バリエ 規 馬 ヨン に で きま す 。 
@PALET S 命 令 
さて , 色 を 変え る 命令 は PALET S 命令 で す が ,。 この プロ グラ ム で は 250 
行 で 使っ て いま す 。 こ の 命令 は ちょ っ と むず か し い の で 説明 し て お きま し 
ょ う 。 



































PALET S 0, 14 48 22 


| も 半 隊 給 
ス フ ラ イト で 配色 番号 の 0 番 を 白 と 赤 と 青 の 組み 合わ せ に する 
(マリ オ や ペン ペン ) 














図 17 


マリ オ は よー く 見 る と , 白 (48) , 赤 (22) , 青 ( 1) の 3 つの 色 で で き て いま 
す 。 そ し て , PALET S 命令 で は , 終わ り の 3 つの 数 字 で それ ぞ れ の 色 を き 





誠人 

















3 較 ょ SI 
| 
( 放 


あし ょ ん ん 4 ん 


め る こと が で きま す 。 「 配 色 番 号 の 番 ,、 を と いう こと に つ つい て は , DEF S- 
PRITE 命 令 に 出 て きた 配色 番号 を 思い 出し て くだ さい 。 こ の プロ グラ ム に も 
140 行 に あり ます が , マリ オ の 色 の 組み 合わ せ を きめ る と き に , CGSET と D- 
EF SPRITE の 2 つ で きめ まし た 。 そ し て DEF SPRITE に は , 配色 番号 と い 
う 項 目 が あっ て , そこ を @ に し まし た ね 。PALET S 命 令 の 配色 番号 は , こ 
れ を 指す も の で す 。 で すか ら , DEF SPRITE 命 令 で 配色 番号 「 3 」 を 使っ て 
いる キャ ラク タ の 色 を 変え た いと き は , SPRITE S 命 令 で も 配色 番号 を 「 3 」 
に し な けれ ば な り ま せん 。 

さて マリ オ で は , PALET S 命令 の 終わ り の 3 つの 数 字 が 。 それぞれ 顔 . 
服 , ズボン の 色 に 当て は まり ます が ( 図 17),、 ほか の キャ ラク タ で は どう 当て 
は まる の か は , 次 の よう に な っ て いま す 。 


サイ ドス テッ パー 
( 1 ) (カニ さん ) 


1 9 - 聞 0 9 0 PALET S 0, 14, 48, 38, 18 





図 18 
まだ まだ た くさ ん の キャ ラク タ が あり ます が , 残念 な が ら , 全部 載せ る こと 
は と て も で きま せん の で , あと は 調べ て みて くだ さい 。 
@ バ ッ ク の 色 を 変え る 。 

さて , 図 17 で PALET S 命 令 の 説明 を し た と き に , 配色 番号 の 次 の 数 字 。 
「14」 に つい て 何 も 書 いて あり ませ ん で し た ね 。 こ の 「14」 に つい て お 話し し 
まし まん 

今 み な さん が 見 て いる 画面 は , 何 も 描 か れ て いな い 部 分 は 全部 黒 で すね 。 
つま り 黒 板 の よ うに な っ て いる の で す が , この 「14」 と いう 数 字 を 変え る と . 
画面 全体 の バッ ク の 色 を 変え る こと が で きる の で す 。 実験 し て み ま し ょ う 。 


か ルッ 


リス ト 37 の プロ グラ ム の 250 行 を 次 の よう に 直し て RUN し , さっ き と 同 じ よ 
うに 数 字 を 3 つ 人 力 し て みて くだ さい 。 





259 PALEITLSI LM  D M8、 92. 1 








3 回 目 の |RETURN| を 押し た と た ん , 画面 が まっ 赤 に な り ま し た ね 。 こ の 「22,」 
と いう 色 を 図 16 の 表 で 見 て みる と , あたり まえ で す が , 赤 で す 。 

で は , バッ ク の 色 を も と に 戻し て お きま し ょ う 。|STOPI|[CllGl[SI]E][T| 
[1 |RETURN| と 押し て くだ さい 。 そ うな の で す 。 OCGSET 命 令 を 実行 する と , 
PALET S 命令 で 指定 し て あっ た 色 も , 自動 的 に も と に 戻る の で す 。 

それ か ら , バッ ク の 色 を 変え よう と する と き は , 配色 番号 の 数 字 を 「 り 」 
に し て お いて くだ さい 。「 」 以 外 の 数 字 に な っ て いる と , いく ら 「14」 の と 
ころ を 変え て も , バッ ク の 色 は 変わ り ま せん 。 

で は , バッ ク の 色 を 9 一 69 ま で 変え て みる プロ グラ ム を 載せ て お きま し ょ 
う 。 こ れ は , ぜひ 打ち 込ん で RUN し て みて くだ さい 。 こ れ ま で の パソ コン で 
は 表現 で き な か っ た よう な 中 間 色 が , と て も キレ イ で す 。 
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リス ト 38 
この プロ グラ ム を 止め る と き は |STOP | キー で , 色 を も と に 戻す と き は , さ 
っ き と 同 じ よ うに OCGSET 1 と 打ち 込ん で で す 。 
長 々 と いろ いろ や っ て きま し た 。 ど う で すか ? みん な 覚え られ まし た か ? 
この あと は , 楽し い ゲ ー ム が 4 本 で す 。 な る べく プロ グラ ム を 見 や すく , 
わか りや すく , 作っ て あり ます か ら , これ か ら BASIC を 勉強 し よう と し て い 
る 大 は 参考 は も て く き 5 








7 っ 


扶 絢 MM0000020000004000A0MM000/O0 OOUO0MUAMUUMAOO0 MO 














6 章 
と 





この 章 に は , 4 本 の ゲー ム プ ログ ラム が 載っ て いま す 。「 ス ピナ ー パ ニ 
ク 」 以 外 は , BG GRAPHIC モ ー ド で バッ ク の 絵 を 作っ て か ら . プ ログ ラム を 
RUN す る よう に し て くだ さい 。 BG GRAPHIC は 表 に な っ て いま す 。 た と ぇ ば 
「 D49」 と な っ て いた ら 。 すか 必 み 和え rm ブル の D 列 4 番目 の キャ ラク タ 
を 色 り ( 青 ) で 置く と いう 意味 で す (付録 2 参照 )。 

で は ゲイ を 本 し 太く だ さい 。 


| 。 スピ ナー パニ ッ ク 

この ゲー ム に は , BG GRAPHIC は あり ませ ん 。 プ ログ ラム だ け で 動き ます 。 
プロ グラ ム を RUN さ せる と , 青い 枠 が 出 て きま す 。 あ な た は カニ さん で . 
この 枠 の 中 を 自由 に , 8 方 向 に 動き まわ る こと が で きま す 。 カ ニ さ ん は , コ 
ント ロー ラ 1 で 動か し て くだ さい 。 

さて , カニ さん が 追い か ける の は スピ ナー で す 。 ス ピナ ー は 次 々 と 8 個 出 
て きま す が , カニ さん が 捕まえ る こと の で きる ホン モノ の スピ ナー は 。 た っ 
だ 1 個 だ け で , あお は 全部 エセ ヤ モ ン です 。 カエ さ ん は ワラ ウラ と 動き まわ 
る 8 個 の スピ ナー の 中 か ら , ホン モノ を 見 つけ 出し . 追い か け て つか まえ な 
けれ ば な り ま せん 。 う まく つか まえ る こと が で きる と , スピ ナー は 爆発 し . 
また 新しい ホン モノ の スピ ナー が 枠 の 中 の どこ か に あら われ て 動き 出し ます 。 
スピ ナー を 1 回 つか まえ る と 100 点 で , 制限 時 間 以内 に で きる だ けた くさ ん 


7/ 生 





つか まえ て くだ さい 。1500 点 以上 出る よう に な れ ば まあ まあ で す 。 
さて , 慣れ な いと むず か し いで し ょ うか ら , ちょ っ と だ け , ホン モノ の ス 


ビ ナ ー を 見 分 細谷 iAh を 模 ル 人 K お 才 ま じじ よう 。 カ ニ さ ん が 止ま っ て いる 
き に は , ホン モノ は ニセ モノ より も 少し 速く 動き , カニ さん が 動い て いる と 


さき ゥ る 〈 


き に は , 逆 に 少し ゆっ くり 動き ます 。 



























319 IF(K=9 OR K=1 OR K:= 

DPXKZ10 THEN PPX+4 

229 IF(K=6 OR K=Z OR k に 19)A 

DPXZ2Z4 THEN P だ PX-4 

339 IF K〉3 ANDK〈7 ANDPYX192 

THEN PY=PY+4 

49 IF K7 ANDK11 ANDPY282 

THEN PY=PY-4 

っ 9 GOSUB1999 

中 IF FE=1 GOTO 5 

19 FE=1:ME=2x(19tRND39))D 

= HHRNDUGJ IA に:AT=M 

28 IF DE=1 THEN AY=-Z 

39 IF DE=3 THEN AX=Z 

49 IF DE=5 THEN AY:Z 

59 IF DE=/ THEN =- 

469 IF DE=2 THEN AX=Z :A げ =- 
4 THEN AX=Z :AY=Z 

489 IF DE=6 THEN AX=-2:AY=-2 

49W IF DE=8 THEN AK=-Z:AY=- 


19 「 化 " ナ - < こ 9 
1 明 CLEAR:CLS:CGSET1,2:SPRIT 
EON:PLAYYTIOMV15R9":PL$=7CDE 

FGAB" 

119 FOR 1I=1 TO 7:POSITION 1, 
129,』1 明 :NEXT 

129 FOR 1=9 TO Z/ STEP 

R J=1 TO ZZ:LOCATE 1J 
CHR$(193)::NEXT:NEXT 
139 FOR 1=]1 TO Z6:FOR J=8 TO 
Z5 STEP Z3:LOCATE 1,J:PRINT 
CHRS193)::NEXT:NEXT 

149 PX=129:PY=1 明 :PP=192:60S 
















oc 





























・NM=M 

159 LOCATE PRINTT SCORE 
「 間 議 

Z99 RERND(1 明 :IF RW GOTO39 






Z19 RAsitRND(7):RB=1+RND(6 









































T 12,3,4.5,6:7 日 


= -GAME--OVER-" 
GUSUB11 角 [ 


り ME=ME-Z:IF ME@ THEN FE= 貞 FRINT 


S あ j 呈 EREAD PS:PLAYY 、 
75! NEXT 」 「 
Y-EYJ24 GOTO 7 蛇 769 DATA 04B5,AjE,B,AE | 了 
A19 PB=176 | BA | 
02 FOR I=8 TO 9 』 /79LOCATE9,:END 
639 DEF SPRITE9, (9,1,9,9,9) = 1 痕 8 DEF SPRITE2, (3,1,8 1 
RS$(PB)tCHR$(PB+1)+CHR$(PB+ =CHRS(PPJ+CHR$(PP+1)+CHR$ 
+CHRS(PB+3 +Z)+CHR$(PP+3 
PB=356-PB: 1919 SPRITE2,PX,PY:PP=388-P 
AY MIDS(PL$,RND(7)11, 1 :RETURN 
0 NEXT 昌明 DEF SPRITE1, (5 1,8,8 
9 PLAY7O5CDEDCO9" :SPRITE: =CHRS(PE)+CHR$(PE+1)+CHR$ 
=M:GUSUBZ 吸 』 1+Z)+CHR$(PE+3) 
9 SC=SC+1 角 :LOCATE15,PRI 和博 1118 SPRITE1EX,EY:PE=292-P 1 
RIGHT$(" "4STRS(SC), 。 :RETURN " 6 
2Z999 EX=4*(7+RND(59) ) :EY=4x 0 
旭 RND(49) ) :RETURN ーー 

















ee 誠 p 雪 Re 、 時 。 

の 2」 ペン ペン 大 追跡 

この ゲー ム は 。 表 に し た が っ て BG GRAPHIC を 描い て か ら , プロ グラ ム を 
が すす よ うに し て くだ さい り し 

プロ グラ ム を RUN す る と, BG GRAPHIC で 描い た フィ ー ル ド が 出 て きま す 。 
主人 公 は ペン ペン で , コン トロ ー ラ 1 の 上 下 左右 どれ か の キー を 押す と 出 て 
きま す 。 ペ ン ペ ン が 動け る の は , フィ ー ル ド の 中 の 何 も な い 所 だ け で , 方 向 
は 上 下 左右 の 4 方 向 で す 。 

さて , フィ ー ル ド の 中 で は 不思議 な ボー ル が 動き まわ り ま す 。 ペ ン ペ ン が 
この ボー ル を 追い つめ て つか まえ る と 得点 に な り ま す 。 得点 は , ボー ル を つ 
か まえ た と き の フ ィ ー ル ド の 色 に よっ て , 10 点 か ら 5 120 点 ま で いろ いろ に な 
り ま す 。 ど の 色 の と き に 120 点 に な る か は , 背 さ ん 目 分 で 見 つけ て くだ さい 。 
また , つか まえ た ボー ル は つか まえ た 位置 に 障害 物 と な っ て 残っ て し まい ま 
す 。 で ぜ す か ら , どこ で O か が あえ,。 の が か 是 えた を 綾 パ M ポ ボツ が どき 信和 伯 お 施 5 
か ど を 上 く 導 え て や ら な い ど ,。 人 4 み 代 MM が 動け な く な っ て し まう こと 家 生 9 
ます か ら , 注意 し て くだ さい 。 動き まわ っ て いる ボー ル が , 障害 物 を 消し て 
くれ る こと も た ま に あ り ます が , めった に あり ませ ん か ら , 動け な く な っ て 
し まっ た ら , まあ , あき ら め て くだ さい 。 

ボー ル を つか まえ た 後 は , また 新しい ボー ル が どこ か に あら われ ます 。 ゲ 
ー ム は , ある 時 間 が 経つ と 終わ り で すか ら , それ まで に た くさ ん の 点 を と っ 


ーー 





























ん て ん 


て くだ さい 。1500 点 一 2000 点 く らい が 平均 点 で すか ら . こ れ を めやす に ガン バ 
リル Ne Ar 

















49 IFKIK ア 7 ORK2Y " 
IEM :SPRITE ON :CG HEN 226 


GEN 2Z:PLAY "TRW 9 DEF MOVE(9)=SPRITE(4,DR 
GA=【CXtZ)%6 :(CY=2 アオ 


13)*6-1 :SC=9 :NMg 9 POSITION 9G%GY :MOVE 
E 89 :PRINT "SCORE 


9 IF K=1 THEN 


139 LOCATE 15,9 :PRINT RIGHT 
「"「 リ 91R ま LA ) IF K=2 THEN 
149 CL=33 :TX=2+RND(24) :TY= 


+RND(16 IF K=4 THEN 
159 IF SCR$(TX,TY) く <)" "THEN 


149 IF Ks6 THEN 


168 "HHHHH 
179 KsSTICK() :IF KB THEN 2319 GOTO 44 
32W 


189 IFK Xl=CX+Z :Y1 3329 FOR [= TO 2 


YECYt1 :DRE。。 34 PALET B 514,48 
中 CH1 :IF CL〉44 
ん に CX-1 :Y] 軸 還 359 !----- 
Y2=CY+1 :DR= 。。 3269 NMENME1 :IF 
518 
Xl=CX  :Y1。 379 AXERND 
*YZ=CY+2 :DR: 
389 LOCATE TX,TY :P 
ME 0 着 PLAY"02G" 
YZ=CY-1 :DR=。 399 IF SCRS(TXtAX,TY+AY)=" " 
THEN TXTX+AX :TYETYtAY :G0 
10 429 
239 K1$=SCR$ :K2$=oCR 。 499 IF TX-AX22 AND TX-AX<25 
%2,Y2 _。 THEN TX=TX-AX:PLAY"09C" 
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AND 「Y 
PLAY" 
:PRINT "GAME 


429 LUCATE TX:TY 


-AY2Z 
TTY-AY 
PLAY "BHAAfGG7 
14,48)33Z 
49 LOCATE 8, 1 


る 
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469 IF TY-CY=9 OR TY-CY=1 TH 


459 IF TX-CX=9 OR TX-C※1 TH 
EN SHsSHt1 


479 IF SRK〉2 THEN 169 
489 PLAY "OACEGFEDC" 


419 IF TY 
IHEN「Y 
っ 29 
9 
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の ⑥。 マ リオ ラン ト 

この ゲー ム も , 表 に し た が っ て BG GRAPHIC を 描い て か ら 。 プ ログ ラム を 
動か の す よ うに し て くだ さい 。 

今度 は , マリ オ が ある 島 で 活躍 する ゲー ム で す 。 プ ログ ラム を RUN す る と . 
BG GRAPHIC で 描い た 島 が 出 て きま す 。 そ し て , コン トロ ー ラ 1 の 左右 ど 
ちら か の キー を 押す と マリ オ が 出 て きま す 。 こ の マリ オ は 。 3 つの 動き が で 
きま す 。 1 つめ は 島 の 上 を 歩く こと で , コン トロ ー ラ 1 の 誠信 キー を 使い ま 
す 。 2 つめ は 傘 馬 キー を 使っ て 木 に 登る の で す が , 幹 の 部 分 まで で 葉 の 部 分 
へ は 行け ませ ん 。3 つ め は ジャ ンプ で , マリ オ が 地面 に いる と き に 財 当 な 長 
さだ け 人 和信 | キー を 押し ます 。 この 押し た 長 さ で 高 さ が きま り , ジャ ンプ し た い 
所 で [BI ボタ ン を 押し ます 。 木 に 登っ て いる と き は ジャ ンプ は で きま せん 。 ま 
た ジャ ンプ 中 は 左右 に 動け ませ ん 。 以 上 3 つ を うま く 使 い 分 け て くだ さい 。 
さて 画面 左 か ら , いろ いろ な 高 さ で トリ さん が 飛ん で きま すか ら .。 あな た 
は マリ オ を いろ いう 操作 し て [人 A ボ タン で トリ さん を ぶ ぷっ て くだ さい 。 木 に 登 


っ て ぶつ と 10 点 , 葉 よ り 下 の トリ さん を ジャ ンプ し て ぶつ と 50 点 , 集 の 高 さ 


に いる トリ さん を ジャ ンプ し て ぶつ と 100 点 で す 。 時 間 が 来れ ば ゲー ム 終 了 
で す 。 な お , 島 の 端 まで 行く と 海 に 落ち ます が , 減 吉 に は な り ま せん 。 























9 マツ ゼ 
1 商 CLS:CGSET1,:SPRITEON:VI 
EM:DIM BD(1,2) LOCATE11,9:PR 
INT"SCURE" 

118 FOR 1=1 TO 2:J=196+4x{ 
128 DEFSPRITE (1,1,) 
CHRS$(J+1)+CHR$(J)+CHRS$(J+3)+ 
| CHR$(J+2) 

_ 139 NEXT:PLAY"T104V15RW" 

149 MU=MK=129:MY=169:FJ=9: 
MNEM:BB=1:BD()=1:BD(8, 1) 


GO 






1 吸 :BD(2)=2 時 RND(1 
159 「 


108 MN= 陣 +1:IF NN21 角 9 6OTO 
709 

179 KI=STICK(:IF FJK〉9 60T 
046W 

199 IF K1=1 ANDMY=169 GOTO 
ZZ9 


729 IF K1=2 ANDMY=169 GOTO 
Z49 


99 IF =4 ORK1=8 GOTO 269 
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69:GOTO579 





ZZ9 R 
239 P=M:GOSUB1999:MX=MX+4:GO 


0 ANDJC 
ANDMWYs169 THEN FJ=1:JT=JC 
519 IF FJ=9 THEN 579 

F JC29 ANDFJ=1 THEN MY= 
:JC=JC-4 

IF JC〈1 THEN FJ=Z 

549 IF FJ=2 ANDJCXJT THEN JC 


『1 
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1 GOSUB1919 
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559 IF JC=JT ANDFJ2 THEN 『』 
=9:JC= 
=2:GDSUB1999:SPRITE 9 
























339 GOT0379 
349 "JC | 
359 IF 「J=8 ANDJC〈169 THEN J 
C=JC+4:PLAYYO5BO4" 
9 GOTO579 


588 FOR I=9 TO | 

599 IF BD(I,) く 29 GOTO619 

699 BD(1=1:BDUj)=9:BD 

2)=Z9+RNDT9 

619 BD(11)=BD(1)14:IF BD( 
1)2249 THEN BD(I,9)=9:GOUTO 
99 

629 SPRITE BB,BD([j1)BDU! 

:BB=3-BB 

639 NEXT:BB=3-BB 

649 「P 

659 IF STRIG(⑳)〈〉8 GOTO159 

669 P=3:GOSUB1M9:SPRITE 9 

MY:PLAYT02C0O4" 

679 FOR I=9 TO 1:S1=ABS(MX+4 
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THEN 内 9 





















9 IF MX21ZW THEN 了 
IF MXK129 THEN MW 

449 FOR IMY TO 169 

459 SPRITE 9 交 1 
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< 還 9 内 王寺 寺 


ea < 
= 本 


4-BD 
RETURN 


PRINT"GAME 0 


*SZ=ABS (MY 
:LOCATE11,11 
=109 THEN P=M 
:SPRITE 9MXMY 


IF MY 


749 GOSUB1999 


2 


(4WP+3)+CHR$(4*P+2) 


759 GOTO158 


INT SC 
7Z9 NEXT 


739 P=5 


-BD(I 
769 LOCATE 9,13 


| 
719 PLAYPCDE" 


900 


| )=CHR$(4xP+1)+CHR$(4xP)+CHR$ 








1 チェ ンジ ・ チ ェ ン ジ 


この ゲー ム も 。 表 に し た が っ て BG GRAPHIC を 描い て か ら , プロ グラ ム を 
動か す よ うに し て くだ さい 。 

これ は 。 2 人 で や る ゲー ム で す 。 1 人 で は で きま せん 。 プ ログ ラム を RUN 
する と , BG GRAPHIC で 描い た フィ ー ル ド が 出 て きま す 。 そ し て 左右 どちら 
wi で 了 セ ンコ コウ.( 先 彼 ) と 出す Q 加 マリ オ が 2 人 由 て で て きまま 。 売 以 と 還 
た 方 は マリ オ の 色 ,。 も う 1 人 は 緑色 を し て いま す 。 

ーー か ら ゲ ー ム が 始ま り ま す 。 先攻 に な っ た 人 は , すか さ ず 緑 の マ リオ を 
追い か け て ぶっ て くだ さい 。 動け る の は 上 下 左 右 4 方 向 で , ぶつ の は ボ 
タン で す 。 獲 隻 な が ら 。 マリ オ が 緑色 に な っ て し まっ た 方 の 人 は , 逃げ まわ 
っ て くだ さい 。 フィー ルド に いろ いろ ある も の は 目 か くし で すか ら , これ を 
うま く 使っ て ぶた れ な いよ うに し て くだ さい 。 

さて . ある 時 間 が 経つ と 音 が し て , マリ オ の 色 が 入れ 替わり , 今度 は 今 ま 
で 逃げ て いた 人 が 追い か け , 追い か け て いた 人 が 逃げ る 番 で す 。 そ し て , ま 
た ある 時 間 が 経つ と 音 が し て , 色 が 入れ 替わり ます 。 色 の 入れ 替わり は 全部 
で 9 回 で すか ら 。 お 互い に 5 回 ずつ 追い か け て ぶつ チャ ンス が ある わけ で す 。 
ゲー ム は , どちら か が 20 回 相手 を ぶつ と その 人 の 勝ち と な り ま す 。 ま た 
伸 | 眼 時 間 以 内 に . どちら も 20 回 打 て な か っ た と き は , 判定 と な り . ぶっ た 回 
炒 が 多い 方 が 勝ち に な り ま す 。 負 けた 方 の マリ オ は , みじめ な 格好 に な っ て 
し まい ます か ら ,。 そう な ら な いよ うに ガン バリ まし ょ う 。 


9 パテ 1 (CA:DA=1:XA=29:YA 

9 CLS:VIEM:C6SET1,1:SPRITE ・DB=Z:XB= Aa YE=1 
ON:PLAY"T1V1505R@" " 

19 F=RND(2):LOCATE3116xF19 

PLAY"GAB"・PRINTT も 2 コゲ 


29 FOR I=9 TO 3999:NEXT:LOC 
TE3118*F19:PLAYTAGFT:PRINT 



































219 NM NM :IF(NM MOD2 明 )= 
THEN_ PLAYYT1V15E8GECP :SMAP 
A,CB 

ZZ9 IF NM〉2999 GOTO89M 

29 KA=STICK( 的 :IF KA=8 THE 
499 

219 IF KA=1ANDXAK218 THEN X 

=XAT4:DA=1 

3229 IF KA=2ANDXA〉24 THEN XA 

AA-4:DA=2 

399 IF KA=4ANDYAK164 THEN Y 

=YA+4 

249 IF KA=8ANDYA〉32 THEN YA 

YA-4 

259 PA=PA+4:TF PA28 THEN PA 































19 SMAP SjPA:NA=1 

29 IF DA=1 THEN PA=12:GOSUB 
WW 

39 IF DA=2 THEN PA=12:GOSUB 










































579 SPRITE9,XAYA:PLAY"CD" 
69 NB=8:KBSTRI6(1):IF KB=6 
、0RCB<〉9 GOT0786 

619 SMAP S,PB:NB=1 

629 IF DB=1 THEN PB=12:G0SUB 
1929 

639 IF DB=2 THEN PB12:GOSUB 
1939 

649 SPRITE1,XB,YB:SMAP S, PB 
FOR J=9 T0 29:NEXT 

659 IF DB=1 GOSUB1929 

669 IF DB=2 GOSUB1936 

679 SPRITE1,XBYB:PLAY"BA" 
7 劉 IF ABS(XA-XB) 4 ORABS(Y 
-YB)4 THEN 286 

719 IF NA=1 THEN SA=SAt1 
729 IF NB=1 THEN SB=SB11 
738 PLAY"T1C":LOCATE3,21:P 
NT SA:LOCATE2921:PRINT SB 
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9 KBsSTICK(1):IF KB GOTO 
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上 M IF KB=1 ANDXBX218 THEN X 
=XB+4:DB= 1 
Z9 IF KB=2 ANDXB224 THEN X 
=XB-4:DB=2 
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IF SAsSB THEN 
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REIURN 
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RETURN 
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END 
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GOSUB1629 


199 
Z/ 


I(。 
GOTO 839 


CB=M 


39 
LUCATE99 


CHRS(PB+1)+CHRS(PB)+CHRS(P 


+3)tCHR$(PB+2) 
1939 DEF SPRITE1,(CBj1 1 


CHRS(PB)+CHRS(PB+t1)+CHRSP 


CHRS(PA)+CHRS(PAt1)+CHRSP 
B+Z)+CHRS(PB+5) 


40 IF SAK29 ANDSBEX2 GOTO26 
A+2)1CHRS(PA+3) 


=CHRS$(PA+1)+CHRS(PA)HCHRSP 


+5)1CHRS(PA+Z) 
1919 DEF SPRITE9 (CAT 中 9 


49 LOCATE 9,19 
29 DEF SPRITE1,(CB1 


39 PLAYTE4GEC 
UVER 
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YE1 明 
GOSUB1W 

6Z9 PB=Z4 


819 IF SB7SA THEN PA 
CB 
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@ 付 録 1@ キャ ラク タコ ー ド 表 


ファ ミリ ー ペ ベー シッ ク の キャ ラク タコ ー ド を , 一 覧 表 で 示し ます 。B AS 1C の CHR$ (n) 。 ASC (*A$^) に よる 文字 と 
ー ド の 変換 は , これ に 対応 し て いま す 。 キ ャ ラク タコ ー ド 表 A, また は 日 の キャ ラク タ , 文字 . 記号 は 。 バッ ク グ ラウ ンド . スプ ライ 
ト の 名 面 で 使用 で きま す 。 (どの 面 に どちら の 表 を 使用 する か の 指定 は CGE N 命 令 を 使用 し ます ) 


* キャ ラク タコ ー ド 表 A ( 主 に , スプ ライ ト 用 ) 
コー ド (10 進 数) は, キャ ラク タテ ー ブ ル A で アニ メキ ャ ラク タ の 四隅 に 表記 し て ある 番号 に 対応 し ます 。 


* ゲー ニー メ キャ ラク タ を 定義 する 場合 は , この コー ド 表 に ある コー ド (10 進 数 , また は 16 進 数 ) で 指定 し て くだ さい 。 
* 0 一 255 ま で の 10 進 と 16 進 の 換算 表 と し て も ご 利用 くだ さい 。 


コー ド | 。 ウー ドド う di コー ド | 。 コー ドル 
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